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Krotki opis problematyki zajec:

W trakcie zaje¢ poruszone zostang zagadnienia z dwdch obszarow: (1)
projektowania prospotecznego w przestrzeni publicznej oraz (2) budowania
odpornosci miasta i jego mieszkancow w kontekscie sytuacji kryzysowych.
Tematem jest opracowanie koncepcji lokalnego centrum ustug spotecznych
z mozliwoscig podwdjnego wykorzystania jako miejsce tymczasowego
schronienia. Proces adaptacji nalezy zaplanowaé, zachowujac mozliwo$¢
sprawnego przeksztatcenia obiektu na cele interwencyjne w przypadku
kryzysu. Istotne jest uwzglednienie potrzeb uzytkownikéw w danym
kontekscie, co wptywa na elastyczno$¢ zmieniajacych sie funkcji w czasie.
Projekt zlokalizowany w $cisle okre$lonej tkance Sopotu, znajduje sie na
placu miejskim, ktorego przestrzen réwniez odpowiada¢ ma na zmienne
scenariusze uzytkowania.

zrodto: https./lwww.suIykarchﬁects.comhdpshelter

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zdobycie nowych umiejetnosci w obszarze architektury pro-spotecznej i ksztattowania funkcji nastawionej na aktywnosé
spoteczng w przestrzeni publicznej oraz SciSle zwigzanymi z tym zasadami projektowania uniwersalnego. Réwnolegle rozwijane beda
umiejetnosci projektowania w sytuacji kryzysowej i ksztattowania funkcji pomocowej, interwencyjnej obiektu. W ramach zaje¢ przeprowadzone
zostang warsztaty na temat spotecznych wartosci zréwnowazonego rozwoju. Na podstawie przyjetych wskaznikéw studenci dokonajg oceny
swoich projektéw, sprawdzajac potencjalny poziom ich wptywu na zréwnowazony rozwdj spoteczny. Celem jest rozwiniecie ogoinych
umiejetnosci projektowania zréwnowazonego w kontekScie aktualnych wyzwan i poszukiwanie dalekosieznych korzySci spotecznych
i Srodowiskowych.

Tresci przedmiotu/harmonogram zajeé:

1. Wprowadzenie do tematu zaje¢. Przedstawienie zakresu wymagarn, harmonogramu i najwazniejszych wytycznych projektowych.
Wyktad: Architektura w kontek$cie kryzysu humanitarnego i wytyczne projektowe.
Zadanie: Analiza przyktaddw architektury powstatej w kontekscie kryzysu humanitarnego oraz odpowiednich rozwigzan
projektowych.
2. Wizja lokalna, analizy otoczenia i terenu projektowego: (1:1000/1:500, analiza terenu projektowego, analiza kontekstu: zabudowy,
komunikacii, ustug, warunkdw krajobrazowych).
3. Prezentacja i oméwienie analiz i przyktadéw. Okreslenie gtdwnych zatozen przestrzennych. Wstep do projektowania
zrbwnowazonego i spotecznych aspektéw projektu.
4. Koncepcja (dyskusja: architektura uzyteczno$ci publicznej z elementami projektowania kryzysowego i prospotecznego):okreslenie
gtéwnych zatozen funkcji obiektu kryzysowego - program funkcjonalny — ze scenariuszem adaptaciji. Zadanie: koncepcja bryty
1:500/1:200, schematy funkcjonalne, inspiracje architektoniczne, szkice wiasne.
Przeglad zaawansowania, przetozenie zatozen ideowych na forme przestrzenna,
Praca nad koncepcjq obiektu wraz z zagospodarowaniem terenu (makieta, szkice, schematy brytowe i funkcjonalne).
Rozwigzanie koncepcji i opracowanie: zagospodarowanie terenu, rzuty, przekréj, bryta.
Zaprezentowanie wstepnej koncepcji na podstawie przeprowadzonych analiz i wytycznych w postaci szkicow, schematow
funkcjonalnych, schematéw adaptacii, wstepnych rzutéw, przekrojow, bryty.
9. Rozwdj projektu- szczeg6towe opracowywanie funkcji, rozwigzan kryzysowych i adaptabilnych, opracowanie rzutéw, przekrojow,
elewacji, przedstawienie rozwigzan materiatowych i technologii.
10. Przeglad zaawansowania (prezentacja, dyskusja) [synteza analiz, makieta, rzuty, schematy elewacji, schemat transformacji].
11. Weryfikacja rozwigzan z zakresu projektowania kryzysowego oraz uniwersalnego.
12. Kontynuacja pracy nad koncepcja: koordynacja rozwigzan w zakresie przyjetego uktadu przestrzennego, relacja przestrzeni
zewnetrznej i wewnetrzne;j.
13. Praca nad rzutami, przekrojami i elewacjami — dopracowanie rysunkoéw 2D oraz widokéw, detale, wstepny szkielet plansz.
14. Opracowanie graficzne plansz- podanie projektu w wersji robocze;j.
15. Prezentacja projektu i wspolna ocena wynikow wg wskaznikdw spotecznie zrownowazonego rozwoju. Dyskusja i podsumowanie.
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