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Numer Liczba
semestru punktéw
3 ECTS 5+2
Projekt architektoniczny lll
Stopien Rok akad.:
studiow: 2025/2026
Inz.

KAM (Katedra Architektury Mieszkaniowej)

Prowadzacy:
mgr inz. arch. Stanistaw Dopierata
mgr inz. arch. Agnieszka Malinowska

Krotki opis problematyki zajec:

Problematyka zaje¢ projektowych polega na opracowaniu
projektu koncepcyjnego domu jednorodzinnego jako czes¢
dwurodzinnego zespotu. Dla wybranej przez studenta
lokalizacji wymagane jest odniesienie sie do kontekstu.

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest nabycie efektow ksztatcenia z nastepujacych komponentéw modutu: Projekt architektoniczny
Il - Dom jako podstawowy element kompozycji urbanistycznej. Poprzez analize danej lokalizacji oraz stworzenie
projektu od idei do koncepcji wraz z konsultacjami ze specjalistami z branzy budownictwa student nabywa wiedze
techniczng oraz umiejetnosci zwigzane z projektowaniem architektonicznym matych budynkéw mieszkalnych
jednorodzinnych.

Tresci przedmiotu/harmonogram zajeé:

1. Analiza terenu, kontekstu architektonicznego, urbanistycznego i kulturowego, pozwalajgcego na okreslenie
cech szczegolnych, determinujgcych pdézniejsze rozwigzania;

2. Okreslenie pomystu przestrzennego, prezentacja powigzan przyjetych rozwigzan z otoczeniem, studia
modelowe; Formutowanie wstepnej idei koncepcyjnej budynku wraz z usytuowaniem go na dziatce;

3. Opracowanie stadium idei architektonicznej. Rozwdj idei architektonicznej;

4. Opracowanie wstepnej koncepcji;

5. Opracowanie formy architektonicznej w zakresie koncepcyjnym, ustalenie schematu uktadu konstrukcyjnego,
komunikacji i innych podstawowych decyzji przestrzennych;

6. Opracowanie stadium koncepc;ji architektonicznej;

7. Uszczegdtowienie rozwigzan funkcjonalnych;

8. Opracowanie rozwigzan architektonicznych, formy, kolorystyki elewacji, detalu- korekty indywidualne;

9. Korekty indywidualne;

10. Korekty indywidualne;

11. Korekty indywidualne;

12. Korekty indywidualne;

13. Korekty indywidualne;

14. Uszczegotowienie rozwigzan, forma graficzna podania

15. Sporzadzenie i oddanie koncepciji architektonicznej w petnym zakresie merytorycznym.
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Projektowanie zintegrowane:

Tematem zaje¢ jest wprowadzenie do zagadnienia zintegrowanego projektowania z wykorzystaniem programu
Autodesk Revit 2024.

Czesc 1
e Wykorzystanie technologii BIM w branzy AEC
e Autodesk Revit, interfejs, szablony projektu, budowanie modelu z predefiniowanych rodzin obiektow
architektonicznych, narzedzia do modyfikac;ji i transformaciji obiektéw
e Budowa model BIM wielokondygnacyjnego domu mieszkalnego (powtarzalna kondygnacja).

o Narzedzia do tworzenia wizualizacji — materiaty, oswietlenie sceny, kamery, rozszerzenie Twinmotion,
wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligenciji (Al).
e Przygotowanie dokumentac;ji projektowej do publikac;ji.

Czesé 2
¢ Modelowanie koncepcyjne - zaawansowane techniki modelowania Massing,kontrola geometrii za pomoca
punktow referencyjnych i parametréw.
Insight 360 - analiza efektywnos$c¢i energetycznej budynku na etapie koncepciji.
Podziat i panelizacja powierzchni krzywoliniowych za pomocgadaptacyjnych paneli.
o Tworzenie rodzin obiektéw oraz elementéw architektonicznych oniestandardowej geometrii.
Czesé 3
e Tworzenie modelu BIM wtasnego projektu domku jednorodzinnego.
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Numer Liczba
semestru punktéw
3 ECTS 5+2
Projekt architektoniczny Ill
Stopien Rok akad.:
studiow: 2025/2026
Inz.

KPS (KATEDRA PROJEKTOWANIA
SRODOWISKOWEGO)

Prowadzacy:
dr hab. inz. arch. Katarzyna Zielonko-Jung
mgr inz. arch. Ziemowit Belter

Krotki opis problematyki zajec:

Projekt koncepcyjny domu jednorodzinnego o cechach
proekologicznych

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci tworzenia koncepciji przestrzenno-funkcjonalnej domu jednorodzinnego.
Podejscie projektowe ukierunkowane jest na analize potrzeb inwestora (profil inwestora zostanie sprecyzowany) oraz
specyfiki lokalizacji. Dodatkowym kryterium jest minimalizacja $ladu srodowiskowego projektowanego obiektu, ktérg
mozna 0siggnac¢ przed racjonalne decyzje projektowe w skali architektonicznej.

Przewidujemy wykorzystanie réznych narzedzi przekazu i wzajemnego kontaktu w obrebie grupy projektowej by
wzmochi¢ relacje, inspirowa¢ sie wzajemnie i uwrazliwia¢ studentdw na zagadnienia pro S$rodowiskowe.

Tresci przedmiotu:
Zadaniem czesci projektowej jest opracowanie koncepcji architektonicznej domu jednorodzinnego oraz
wykonanie jej graficznego zapisu w sposob mozliwie najpetniej uzasadniajgcy przyjete rozwigzania.

Zagadnienia uwzglednione w harmonogramie zaje¢:

analiza terenu, rozpoznanie uwarunkowan lokalizacji, jej potencjatu i probleméw
zatozenia programowe, zatozenia co do potrzeb przysztego uzytkownika
poszukiwanie idei, tworzenie koncepciji i jej logiczne rozwinigcie

zatozenia ekologiczne - wybér podejscia projektowego,

opracowanie rozwigzan i ich uszczegotawianie

rozpoznanie zagadnien technologicznych, materiatowych

wybdr wiasciwej metody przekazu graficznego.

NoOOR~WON =~

Zajecia odbywajg sie w formie wspolnych dyskusji, prezentaciji, korekt projektowych i przegladow.
Przewidziane sg takze komponenty teoretyczne dotyczace proekologicznego podejscia do
projektowania.

Zakres opracowania projektu obejmuje:

e sytuacje z zagospodarowaniem terenu, skala 1:500
rzuty kondygnacji z pokazaniem aranzacji meblowej, skala 1:100 lub 1:50 (do ustalenia)
2 przekroje charakterystyczne, skala 1:100 lub 1:50 (do ustalenia)
elewacje, skala 1:100 lub 1:50 (do ustalenia)
rysunki trojwymiarowe (perspektywa lub aksonometria),
makiete,
schematy obrazujgce zaprojektowane rozwigzania proekologiczne.
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Projektowanie zintegrowane:

Tematem zaje¢ jest wprowadzenie do zagadnienia zintegrowanego projektowania z wykorzystaniem programu
Rhinoceros 3D oraz srodowiska do projektowania algorytmicznego Grasshopper 3d.

Zajecia dotyczg praktycznego zastosowania wizualnego jezyka programowania w srodowisku Rhinoceros 3D -
Grasshopper3d oraz narzedzi do analiz srodowiskowych Ladybug.

Czesc 1
e Studenci opracujg uproszczony algorytm budynku jednorodzinnego, projektowanego na réwnolegtych
zajeciach projektowania architektonicznego. Algorytm pozwoli na manipulacje wymiarami obiektu oraz
szybka zmiane formy, poprzez zmiane wczesniej zatozonych parametrow.

Czesc 2
o W dalszej czesci zajec studenci nauczg sie przeprowadzac symulacje srodowiskowe dotyczgce nastonecznia
budynkéw oraz zyskéw energii z promieniowania stonecznego. Studenci nauczg sie korzysta¢ z dodatku
Ladybug do Grasshopper 3d oraz plikéw pogodowych w formacie epw.

Czesé 3
e Studenci przygotujg 3 propozycje budynku z wykorzystaniem wczes$niej przygotowanego algorytmu,
przeprowadzg dla kazdego symulacje i podsumujg rezultaty.
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Numer Liczba
semestru punktéw
3 ECTS 5+2
Projekt architektoniczny lll
Stopien Rok akad.:
studiéw: 2025/2026
Inz.

KAB (Katedra Architektury Bezpieczenstwa)

Prowadzacy:
dr inz. arch. Jarostaw Bgkowski

Kroétki opis problematyki zaje¢:

Problematyka zaje¢ projektowych polega na opracowaniu
projektu koncepcyjnego wolnostojgcego domu
jednorodzinnego z uwzglednieniem elementow otaczajgcej
przestrzeni.

Studenci otrzymujg do wyboru dziatki bedgce czescig zespotu
urbanistycznego domow jednorodzinnych potozonego w
inspirujgcym otoczeniu przyrodniczo-krajobrazowym.

Dla wybranej lokalizacji wymagane jest odniesienie sie do
istniejgcego kontekstu.

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest nabycie efektéw ksztatcenia z nastepujgcych komponentéw modutu: Projekt
architektoniczny Ill - Dom jako podstawowy element kompozycji urbanistycznej. Poprzez analize danej lokalizacji
oraz stworzenie projektu od idei do koncepciji architektonicznej wraz z konsultacjami ze specjalistami z branzy
budownictwa student nabywa wiedze techniczng oraz umiejetnosci zwigzane z projektowaniem architektonicznym
matych budynkéw mieszkalnych jednorodzinnych.

1.

Tresci przedmiotu/harmonogram zajeé:

Wprowadzenie i omoéwienie ¢wiczen, wydanie materiatow, analiza terenu, kontekstu architektonicznego

i urbanistycznego, wnioski — okre$lenie cech szczegdlnych lokalizaciji;

2. Sformutowanie programu funkcjonalnego, poszukiwanie pomystu przestrzennego, studia modelowe;

3. Prezentacja wstepnej idei brytowej budynku wraz z koncepcjg zagospodarowania dziafki;

4.  Koncepcja architektoniczna jako model przestrzenny;

5.  Ocena zaawansowania prac (prezentacja, dyskusja);

6. Dalsze prace nad modelem, koncepcja uktadu funkcjonalnego — konsultacje indywidualne;

7. Dalsze prace nad modelem, uktadem funkcjonalnym, okreslenie schematu konstrukcyjnego — konsultacje
indywidualne;

8.  Uszczegodtowienie przyjetych rozwigzan funkcjonalno-przestrzennych — konsultacje indywidualne;

9.  Uszczegodtowienie przyjetych rozwigzan funkcjonalno-przestrzennych — konsultacje indywidualne;

10. Ocena zaawansowania prac, prezentacja, dyskusja;

11. Opracowanie rozwigzan architektonicznych: formy, kolorystyki elewacji, detalu — konsultacje indywidualne;

12.  Opracowanie rozwigzan architektonicznych: formy, kolorystyki elewacji, detalu — konsultacje indywidualne;
13. Uszczegotowienie rozwigzan, wstepna forma graficzna plansz — konsultacje indywidualne;

14. Ukiad graficzny plansz;

15. Oddanie prac — prezentacja, dyskusja.
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Projektowanie zintegrowane:

Tematem zaje¢ jest wprowadzenie do zagadnienia zintegrowanego projektowania z wykorzystaniem programu
Rhinoceros 3D oraz VISUAL ARQ.

Czesc 1
e Omodwienie podstaw pracy z programami RHINOCEROS / VISUAL ARQ.
e Podstawy modelowania w technologii BIM.

Czesc 2
e Modelowanie podstawowych elementéw budynku.
e Praca z bibliotekami elementéw typowych i nietypowych.
o Rozwigzania materiatowych i przygotowanie wizualizacji budynku.

Czeséc¢ 3
o Podstawy przygotowania zestawien elementow budowlanych.
e Przygotowanie uktadu graficznego projektu.
o Przygotowanie arkuszy wydruku.

Zajecia prowadzone sg z uzyciem oprogramowania, ktére dziata WYLACZNIE w $rodowisku Windows. Ze
wzgledéw technicznych uzyte oprogramowanie dziata WYLACZNIE w jezyku angielskim.
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Numer Liczba
semestru punktéw
3 ECTS 5+2
Projekt architektoniczny Ill
Stopien Rok akad.:
studiow: 2025/2026
Inz.

KAMIiPN (Katedra Architektury Miejskiej i
Przestrzeni Nadwodnych)

Prowadzacy:
dr inz. arch. Jakub Kotodziejczak
mgr inz. arch. Karolina Taraszkiewicz

Kroétki opis problematyki zaje¢:

Studenci biorgcy udziat w zajeciach zapoznajg sie z
podstawowymi zagadnieniami przestrzennymi, formalnymi,
funkcjonalnymi, prawnymi i projektowymi zwigzanymi z
budownictwem jednorodzinnym w Polsce. Zdobyte
informacje pozwalajg im lepiej zrozumie¢ otaczajgcg
przestrzenh oraz zasady w niej obowigzujgce. Zajecia stajg sie
wstepem do rozumienia srodowiska zurbanizowanego. Daje
to szanse na lepsze poznanie obowigzujgcych w nim regut
przestrzennych.

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zdobycie umiejetnosci projektowania budynku jednorodzinnego wkomponowanego w
zroznicowany kontekst. Budynek jednorodzinny o zréznicowany programie funkcjonalno-przestrzennym, zmiennym
w czasie uzytkowania, w roznych kontekstach lokalizacyjnych krajobrazowy, zaréwno naturalnym jaki i
antropogenicznym.

Tresci przedmiotu:

CWICZENIA: Wizja wybranego terenu, dokumentacja rysunkowa i fotograficzna. Analiza otoczenia, miejsca i
terenu. Inspiracje. Zatozenia ekologiczne: wybdr podejScia projektowego. Programowanie. Potgczenie i
uporzgdkowanie przestrzeni. Technologie, detal architektoniczny, rozwigzania szczegétowe.

PROJEKTOWANIE: Zaftozenia ekologiczne: wybdr podejscia projektowego. Programowanie. Schemat
funkcjonalny; makieta terenu. Pomyst / idea — model koncepcyjny — makieta (3D). Makieta (3D) — przestrzen
wewnetrzna (budynek). Makieta (3D) — przestrzen zewnetrzna (otoczenie). Rzuty, przekroje, elewacje (zapis
architektoniczny 2D). Konstrukcja: schemat statyczny budynku, szczegdtowe rozwigzania konstrukcyjne.
Technologie, detal architektoniczny, rozwigzania szczegétowe. Opracowanie graficzne i podanie projektu..

Harmonogram zaje¢:
1. Wprowadzenie i oméwienie ¢wiczenh, wydanie materiatow, wizja lokalna.

2. Analiza wybranej dzialki, planu miejscowego, kontekstu historycznego, architektonicznego,
urbanistycznego i kulturowego; okreslenie cech szczegdlnych - konsultacje indywidualne.
3. Ustalenie programu i koncepcja przestrzenno-brytowa, prezentacja powigzan z otoczeniem: studia

modelowe.

4. Wstepna idea koncepcji zagospodarowania dziatki — zatozenia urbanistyczne.

5. Uszczegodtowienie koncepcji architektonicznej: idea brylowa, model przestrzenny — konsultacje
indywidualne.

6. Ocena zaawansowania prac: prezentacja, dyskusja - konsultacje zbiorowe i indywidualne.

7. Wprowadzenie korekt wynikajgcych z przegladu prac - konsultacje indywidualne.

8. Ostateczne ustalenie uktadu konstrukcyjnego, komunikacji oraz podstawowych decyzji przestrzennych -
korekty indywidualne
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9. Uszczegotowienie przyjetych rozwigzan funkcjonalnych (rzuty, przekroje, elewacje)- konsultacje
indywidualne.

10. Uszczegdtowienie przyjetych rozwigzan funkcjonalnych (rzuty, przekroje, elewacje) - konsultacje
indywidualne.

11. Opracowanie rozwigzan architektonicznych: formy, kolorystyki elewacji, detalu - konsultacje indywidualne.

12. Ocena zaawansowania prac ; prezentacja, dyskusja - konsultacje zbiorowe i indywidualne.

13. Uszczegdtowienie rozwigzan, wstepna forma graficzna plansz — konsultacje indywidualne.

14. Uktad graficzny plansz- konsultacje zbiorowe i indywidualne.

15. Oddanie prac, prezentacja, dyskusja.

Projektowanie zintegrowane:

Tematem zajec¢ jest wprowadzenie do zagadnienia zintegrowanego projektowania z wykorzystaniem programu
Autodesk Revit.

Czesé 1
o Omdwienie koncepcji projektowania zintegrowanego oraz cyfrowych narzedzi temu dedykowanych.
Omowienie znormalizowanego formatu zapisu projektu.
Omowienie programu Autodesk Revit oraz metod przebiegu pracy.
Opracowanie modelu prostego budynku przyktadowego.
Opracowanie rzutéw, elewacji, przekroi, zagospodarowania terenu.
Omowienie graficznych wtasciwosci obiektow sktadowych.

Czeséc 2
e Omodwienie podstaw z tworzenia rodzin;
e Opracowanie przyktadowych rodzin parametrycznych;
o Wprowadzenie do technik renderowania w Revit i zewnetrznych silnikow renderujgcych
o Omdwienie mozliwosci publikacji projektu do formatéw archiwizacyjnych.

Czesc¢ 3
e Tworzenie zintegrowanego modelu wlasnego projektu;
e Opracowanie catosciowej dokumentacji projektu koncepcyjnego.

Zalecane parametry komputera osobistego do nauki programéw poza laboratorium:

Karta graficzna GPU: NVIDIA GeForce RTX 2070 / Quadro RTX 4000 lub réwnorzedne AMD
(VRAM 6GB lub wiecej) lub nowsze.

System operacyjny: Windows 10 lub Windows 11 64 bit.

Procesor: Intel® i-Series, Xeon®, AMD® Ryzen, Ryzen Threadripper PRO. 2.5GHz lub wyZsze.
Pamieé RAM: 16GB.

HDD: Wolna przestrzen na dysku co najmniej 50Gb.
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Numer Liczba
semestru punktéw
3 ECTS 5+2
Projekt architektoniczny lll
Stopien Rok akad.:
studiéw: 2025/2026
Inz.

KAUP (Katedra Architektury Uzytecznosci
Publicznej)

e

Prowadzacy: ]
drinz. arch. Karolina Zyczkowska

Kroétki opis problematyki zajeé:

Problemem projektowym jest ,metaforyczny dom”, stanowigcy
portret mieszkancéw, w synergii z nadmorskim pejzazem,
zlokalizowany w prestizowej dzielnicy Gdyni, na szczycie klifu
z widokiem na morze. Jak stworzy¢ dom w pehi
odpowiadajgcy potrzebom i pasjom jego mieszkancéow? Jak
wlgczy¢é nadmorski pejzaz w codzienne zycie i rytm domu?
Punktem wyijscia jest okreslenie profilu mieszkancow, tak aby
.przestrzen do zycia” odpowiadata ich stylowi. Abstrakcyjna
idea i metoda metafory stang sie drogowskazem do stworzenia
unikalnego domu harmonijnie wpisanego w nadmorski pejzaz.

Cel przedmiotu:

e Zapoznanie studentéw z procesem projektowania domu jednorodzinnego — dostosowanie formy budynku i
programu do wybranego modelu rodziny oraz mozliwo$ci wynikajgcych z lokalizacji, z uwzglednieniem
orientacji i kontekstu krajobrazowego.

e Logiczne rozwijanie idei w catym procesie projektowym z wykorzystaniem metody metafory.

e Zdobycie umiejetnosci wykonania projektu architektonicznego domu jednorodzinnego spetniajagcego
wymagania estetyczne, funkcjonalne, techniczne i prawne.

e Rozwijanie umiejetnosci negocjowania rozwigzan projektowych, takze w pracy w parach, w zakresie
ksztattowania formy, zagospodarowania terenu i ogrodzenia — w celu osiggniecia optymalnych rozwigzan i
wysokiej jakosci prezentacji projektu.

Tresci przedmiotu/harmonogram zajeé:

Nazwa kursu:

Metaforyczny dom: portret mieszkancéw w synergii z nadmorskim pejzazem
Gdynia, Kamienna Géra, ul. Korzeniowskiego

Zadanie projektowe

e Projekt koncepcyjny domu jednorodzinnego oparty na wyjsciowej idei (motto + znak graficzny)
identyfikujgcej przysztych mieszkancéw.

o Projekt obejmuje takze zagospodarowanie dziatki, koordynowane z projektantem sasiedniej parceli
(kolega) — praca w parach zaktada uzgodnienia dotyczgce gabarytéw budynku i kompozycji dziatki.

Lokalizacja

Dwie sgsiadujgce dziatki w kontek$cie krajobrazowym, kazda o powierzchni ok. 2000 m?, zlokalizowane w Gdyni,
przy ul. Korzeniowskiego (Kamienna Gdra).

Kluczowe elementy kursu

1. Idea: Dla kogo projektujesz? Okresl potrzeby, pasje i model rodziny przysztych mieszkancéw. Moze to byc
artysta i naukowiec, kucharz i ogrodnik? Zastanéw sie nad dynamikg rodziny — czy sg tam nastolatki
potrzebujgce prywatnosci, czy mate dzieci wymagajgce przestrzeni do zabawy? Na tej podstawie zdefiniuj
idee przewodnig (motto + ideogram), ktéra bedzie prowadzi¢ projekt od abstrakcyjnej kompozycji
przestrzennej az po finalng forme budynku.

2. Dom jako metafora: Stwérz unikalng przestrzeh dopasowang do profilu mieszkancéw. Zapewnij komfort,
wysokg jakos¢ estetyczng i integracje z otoczeniem. Znajdz rozwigzania odpowiadajgce tym wymaganiom.
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3. Przestrzen do zycia: Dostosuj program domu do potrzeb mieszkancéw — spotkania rodzinne, praca,
rekreacja, hobby. Elewacje i ogréd powinny uzupetnia¢ wnetrza i wspiera¢ aktywnosci zewnetrzne: sport,
sztuke, relaks, podziwianie widoku morza.

4. Widok na morze: W petni wykorzystaj potencjat dziatki — zaprojektuj dom tak, aby kadrowat i podkreslat
nadmorski pejzaz, postaraj sie wykorzysta¢ widok na morze, ktory skrywa Klif.

5. Dialog dwoch idei: Skoreluj projekt domu z sgsiednim budynkiem (projekt kolegi/kolezanki), tak aby
powstata spdjna i harmonijna przestrzen urbanistyczna.

Harmonogram zajeé

Zajecia 1: Wprowadzenie do zadania projektowego, projektowania metaforycznego i analizy dziafki.

Zajecia 2: Wstepna idea projektu — moodboard, motto i ideogram opisujgce przysztych mieszkancéw; analizy
dziafki.

Zajecia 3: Kompozycje przestrzenne — abstrakcyjna interpretacja wstepnej idei — 3 warianty — studia makietowe.
Zajecia 4: Struktura architektoniczna — ewolucja formy wybranego wariantu, strefowanie funkcjonalne.

Zajecia 5: Pierwszy przeglad (analiza dziafki, prezentacja idei i koncepcji bryty — makieta, pomyst na kompozcyje
dziatki w uzgodnieniu z sgsiadem, schematy funkcjonalne, wstepny przekréj, schematy elewac;ji).

Zajecia 6: Zagospodarowanie dzialki, rzuty — rozwigzania funkcjonalne i konstrukcyjne, przekroje, schematy
elewaciji, studia makietowe.

Zajecia 7: Zagospodarowanie dziafki, rzuty — rozwigzania funkcjonalne i konstrukcyjne, aranzacja wnetrz,
przekroje, elewacje, studia makietowe.

Zajecia 8: Drugi przeglad (prezentacja koncepcji architektonicznej: czesc¢ graficzna: zagospodarowanie terenu
1:500, rzuty, przekroje, wstepne elewacje 1:100 - integracja z uktadem konstrukcyjnym, model 3d, wstepne widoki
3d + makieta)

Zajecia 9: Rozwdj koncepciji architektonicznej: rzuty, przekroje, elewacje, studia modelowe, weryfikacja wymagan
dla domu jednorodzinnego i uktadu pomieszczen.

Zajecia 10: Rozwdj koncepciji architektonicznej: rzuty, przekroje, elewacje, studia modelowe, wstepny uktad plansz
A3.

Zajecia 11: Trzeci przeglad — rozwdj koncepciji: rzuty, przekroje, elewacje, wstepne wizualizacje, wstepny uktad
plansz wydrukowany w formacie A3, studia makietowe.

Zajecia 12: Uszczegotowienie koncepcji architektonicznej: rzuty, przekroje, elewacje, model 3d, wizualizacje;
opracowanie plansz A3.

Zajecia 13: Uszczegotowienie koncepcji architektonicznej: rzuty, przekroje, elewacje, model 3d, wizualizacje;
opracowanie plansz A3.

Zajecia 14: Prezentacja finalnego uktadu plansz, ostatnie poprawki — plansze i makieta.

Zajecia 15: Oddanie projektu, dyskusja nad praca.

Zakres projektu
e 2 plansze, format B1(100,0 x 70,7 cm) lub 2 plansze A1 ( 59,4 x 84,1 cm) — do uzgodnienia w catej
grupie + makieta
L]
Zawartos¢ plansz
Plan zagospodarowania dziatki (dla 2 sgsiednich parceli, z wyréznieniem dziatki projektowej), skala 1:500
Rzuty kondygnacji z uktadem funkcjonalnym i aranzacjg meblowa, skala 1:100
Przekréj charakterystyczny, skala 1:100
Elewacje, skala 1:100
Perspektywy / wizualizacje
Makieta 1:200
Kryteria oceny
Proces:

e Aktywny udziat w zajeciach (praca w trakcie, udziat w dyskusjach podczas przeglagdéw, obecnos¢
potwierdzona konsultacjami; dopuszcza sie max. 3 nieusprawiedliwione nieobecnosci).

e Zaliczanie kolejnych etapow przeglgddw.

Projekt:

e Czytelnos¢ idei i jej interpretacja przestrzenna.

e Zagospodarowanie terenu — kompozycja w kontekscie projektowanego obiektu i dziatki sgsiada, czytelnos¢
i jakos¢ prezentacji graficznej.

o Trafno$¢ i jakosé rozwigzan przestrzennych (forma obiektu, kompozycja elewaciji, relacja z otoczeniem)

o Wyraz architektoniczny obiektu (wizualizacje, elewacje, makieta).

o Trafnosc¢ i jakosé rozwigzan funkcjonalnych (rzuty - czytelnosé strefowania, orientacja obiektu, aranzacja
pomieszczen).

e 7godnosé rozwigzan architektonicznych, konstrukcyjnych i instalacyjnych oraz poprawnos$¢ zapisu.
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e Kompatybilno$¢ rysunkéw, poprawnosc i czytelnos¢ opracowania graficznego rysunkéow.
o Jakosc¢ prezentacji graficznej, kompozycja i estetyka plansz.

Estetyka makiety, czytelnos¢ idei projektu.

Wizualizacje — Lopez Guerreiro Martin, sem. lll, zajecia prowadzone przez Karoling Zyczkowskg w 2023/24.
Makiety — studenci sem. lll, zajecia prowadzone przez Karoline Zyczkowska.

Projektowanie zintegrowane:

Tematem zajec€ jest wprowadzenie do zagadnienia zintegrowanego projektowania z wykorzystaniem programu
Rhinoceros 3D oraz VISUAL ARQ.

Czesc 1
e Omowienie podstaw pracy z programami RHINOCEROS / VISUAL ARQ.
e Podstawy modelowania w technologii BIM.

Czeséc 2
¢ Modelowanie podstawowych elementéw budynku.
e Praca z bibliotekami elementéw typowych i nietypowych.
¢ Rozwigzania materiatowych i przygotowanie wizualizacji budynku.

Czeséc¢ 3
o Podstawy przygotowania zestawien elementéw budowlanych.
e Przygotowanie uktadu graficznego projektu.
e Przygotowanie arkuszy wydruku.

Zajecia prowadzone sg z uzyciem oprogramowania, ktére dziata WYLACZNIE w srodowisku Windows. Ze
wzgleddw technicznych uzyte oprogramowanie dziata WYLACZNIE w jezyku angielskim.




