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Krétki opis problematyki zajec:

W ramach projektu fakultatywnego studenci podczas pracy w
grupach 2-3 osobowych przygotuja projekt oprawy
oswietleniowej z zastosowaniem technologii LED na
miedzynarodowy konkurs, organizowany przez Polski Zwigzek
Przemystu Oswietleniowego (PZPO), wspdtorganizowany
przez Goczotowie Architekci Studio Autorskie, OVO
Gragbczewscy Architekci oraz Agencja SOMA, organizatora
Miedzynarodowych Targéw SWIATLO.

Wiecej informacji tutaj:

ej-generacji-forma-ktora-swieci/

Celem konkursu jest pobudzenie kreatywnosci studentdw,
miodych projektantéw poprzez stworzenie autorskiego
projektu lampy nocnej — oprawy o funkcji akcentowej,
przeznaczonej do stosowania przy tézku w przestrzeniach
prywatnych lub  komercyjnych, zasilanej wymiennym
LEDowym Zrddtem sSwiatta z gwintem E27. Konkurs ma na
celu réwniez przyblizenie uczestnikom praktycznych
aspektéw projektowania form przeznaczonych do wykonania
w technologii druku 3D, z uwzglednieniem rzeczywistych
uwarunkowan produkcyjnych.

W centrum zainteresowania znajduje sie forma zewnetrzna
klosza lub obudowy oprawy — jako gtéwny element budujacy
charakter lampy, a zarazem przedmiot eksperymentu

https://lightfair.pl/konkurs/drukuj-swiatlo-lampa-nocna-now
formalnego i funkcjonalnego.
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Konkurs wpisuje sie w aktualne trendy zwigzane z rozwojem
» technologii  druku 3D oraz  nowoczesnych  metod
+ prototypowania. Umozliwia mfodym twdrcom zmierzenie sig
+ z realnym zadaniem projektowym, ktére moze prowadzi¢ do
+ fizycznej realizacji pomystu. Stanowi takze okazje do
+ budowania portfolio oraz nawigzywania kontaktu z firma
dziatajgcg aktywnie w branzy oswietleniowej.

NAGRODA | — nagroda pieniezna w wysokosci 3 500 PLN
NAGRODA Il — nagroda pieniezna w wysokosci 1 750 PLN
NAGRODA 1l — nagroda pieniezna w wysokosci 1000 PLN

Przewiduje sie przyznanie nastepujgcych nagrod:
3 WYROZNIENIA w postaci specjalnych dyploméw

Cele przedmiotu:

- Nauka z zakresu metod projektowania systemu oswietleniowego w oparciu o wykorzystanie cyfrowej prefabrykacji. Student
sporzadza autorska koncepcje poprzez zbudowanie fizycznego prototypu wewnetrznej oprawy oswietleniowe;j.

UWAGA! Studenci uczestniczgcy w zajeciach ponoszg koszty druku 3D i wystania prototypu na konkurs do
Warszawy.

Tresci przedmiotu/harmonogram zajeé: (zgodny z kartg przedmiotu w Moja PG)

W trakcie zajeé, studenci zostang zapoznani z podstawowg terminologig oswietleniowg, charakterystyka zrédet
Swiatta oraz praktykami projektowania form oswietleniowych w oparciu o wizualny komfort uzytkownika oraz
rozwoj zréwnowazony w procesie produkcji.

Szczegbdtowy harmonogram zajec zostanie przedstawiony przed pierwszymi zajeciami. Zajecia zakornczg sie w dniu
19. 12. 2024 - termin nadsyfania prac na konkurs, co oznacza, ze wymagana jest intensywna praca od pierwszych
zajed.

Zajecia odbywac sie bedg w formacie online w wedtug ponizszego harmonogramu:

Wprowadzenie + Wyktad
+ Wyktad + praca nad koncepcja
1 Praca nad modelem 3D + Konsultacje grupowe
1 Praca nad modelem 3D + Konsultacje grupowe
i Layout plansz i opis tekstowy
1 Prezentacja finatowa

Link do platformy Microsoft Teams zostanie podany przed rozpoczeciem zajec.

Kryteria oceny:
1. Obecnos¢ na wszystkich zajeciach (lista bedzie sprawdzana), aktywne uczestnictwo.
2. 10-minutowa prezentacja w formie 2 plansz B1 oraz dziatajacego fizycznego prototypu 3D.

3. Potwierdzenie wystania zgtoszenia na konkurs.
4. Uczestnictwo w ankiecie dotyczgcej przedmiotu/oceny nauczyciela
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