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Cel przedmiotu:

Celem kursu jest przekazanie wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do opracowywania cyfrowych narzedzi
wspierajgcych projektowanie architektoniczne i urbanistyczne.

Tresci przedmiotu/harmonogram zajec:
Zajecia bedga skfadac sie z 4 modutdéw:
Modut teoretyczny:

e \Wprowadzenie do cyfrowych narzedzii roli LLMs.
e Podstawy jezykéw programowania dla aplikacji projektowych.

Modut praktyczny:

e \Warsztaty generowania kodu z LLMs.
e Cwiczenia praktyczne z tworzenia funkcjonalnych prototypdw.

Modut komputacyjny:

e Opracowywanie wymagan programowych.
e Projektowanie Ul i wdrazanie testow.

Modut projektowy:

e Realizacja finalnego projektu aplikacji dla architektéw i urbanistéow.
® Przygotowanie dokumentacji, projekt Ul oraz przeprowadzenie testow aplikacji.
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