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Krotki opis problematyki zajec:

Projekt jest potaczeniem kilku kluczowych zagadnien architekto-
nicznych — teorii przestrzeni, narracji kulturowej, technologii
cyfrowych oraz zrownowazonego projektowania — w jedng,
interdyscyplinarng platforme do wspdlnej analizy i dyskusji. Studenci
zajma sie badaniem, jak rdéinorodne konteksty (historyczne,
spoteczne, ekologiczne) ksztattujg forme i funkcje budynkéw oraz jak
architektura moze opowiadac¢ historie, angazowa¢ uzytkownikow i
"WW reagowa¢ na wyzwania wspoétczesnosci. Dodatkowym celem jest
pogtebienie wiedzy studentéw z zakresu zaréwno tradycyjnych, jak i
i = nowoczesnych metod prezentacji projektéw architektonicznych w
e |’|mm‘ ;“";uuf I r— srodowisku BIM (Building Information Modeling). Studenci beda
” o analizowa¢, poréwnywac i integrowac réznorodne techniki —od szkicu
recznego, kolazy i makiet fizycznych po wizualizacje, wirtualna
rzeczywistos$¢ oraz generatywne projektowanie — aby wypracowac
Vancouver Art Gallery — Herzog & de Meuron spdjna strategie komunikacji koncepcji i oceny jakosci projektu.
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Cel przedmiotu: Projekt taczy teoretyczne i praktyczne aspekty przestrzeni oraz narracji w architekturze wspoétczesnej z
nowoczesnymi technologiami prezentacji w srodowisku BIM. Studenci poznaja metody:

1. Konstrukcji narracji przestrzennej i jej zrozumienia w procesie projektowym — jak opowiadac¢ historie miejsca poprzez
forme, materiat i organizacje przestrzeni.

2. Analizy wspofczesnych trendéw technologicznych (BIM, VR/AR, parametrycznego modelowania i druku 3D) jako
srodkéw do przekazywania tej narracji w kontekscie tworzenia opowiesci architektonicznych.

3. Ewaluacji projektu — oceny jakosci narracji i jej realizacji przy pomocy analiz parametrycznych i kryteriow uzytkowych,
krytyczna ocena rozwigzan zréwnowazonych i ich integracji z koncepcjg narracyjna.

4. Rozwijania umiejetnosci pracy zespotowej, argumentacji i prezentacji projektéw w formie warsztatow i debat.

Zakres Tematyczny:

Historia narracji w architekturze — od klasycyzmu po postmodernizm.

Techniki cyfrowe w opowiadaniu przestrzeni — immersja i rzeczywistos¢ rozszerzona (VR/AR) jako narzedzia prezentacji i
testowania przestrzeni.

Ewaluacja projektu w s$rodowisku BIM — modelowanie informacji o budynku, struktura danych, przeptyw informacji,
projektowanie parametryczne i generatywne, analiza parametréw (energetycznych, kosztowych, ergonomicznych itp.), kryteria
oceny jakosci projektu, praca z dodatkami analitycznymi, laboratorium w Revit/ArchiCAD.

Materiaty i technologia jako Srodki wyrazu — techniki druku 3 D, integracja modeli cyfrowych z makietami fizycznymi.
Zréwnowazony design jako element fabuty — mapowanie wptywu srodowiskowego, wskazniki zréwnowazenia.

Analiza kontekstualna — kultura, tozsamos¢, miejsce. Krytyka i feedback (metoda ,,peer review”).

Prezentacja — omdwienie wyboréw narracyjnych i technologicznych, debata na temat przysztosci narracji w architekturze.




