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Krotki opis problematyki zajec:

Malarstwo monumentalne towarzyszy cztowiekowi na wszystkich
etapach cywilizacyjnego rozwoju. Balansujgc pomiedzy sacrum i
profanum zmienia po drodze swojg forme oraz funkcje.

Malarstwo w architekturze moze by¢ jej dopetnieniem — wptynac na
poprawe jakosci przestrzeni i wykreowac niepowtarzalny klimat
miejsca.

Zadaniem jest zaprojektowanie i wykonanie w ramach pracy
zespotowej kompozycji malarskich w korytarzu w budynku Wydziatu
Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki. Projekty w swojej formie
jak i kolorystyce powinny uwzglednia¢ kontekst miejsca.

Prace koncepcyjne bedg odbywaty sie w 3 osobowych zespotach.
Najlepsze projekty (jeden lub 2) w drodze konkursu zostang wybrane
do wspdlnego wykonania przez wszystkich studentéw.

Cel przedmiotu:
1. Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie — od budowania wspdlnej koncepcji do realizacji projektu.
2. Zdobycie praktycznych umiejetnosci.

3. Poprawienie estetyki miejsca — wykreowanie niepowtarzalnego klimatu z uwzglednieniem kontekstu miejsca i oczekiwan
zleceniodawcy.

4. Uswiadomienie roli sztuki w ksztattowaniu przestrzeni publiczne;j.

Tresci przedmiotu/harmonogram zajeé:

| etap / 15 godz.

1. Omdwienie problematyki zaje¢, pojec i czynnikdw, ktére nalezy uwzglednié przy projektowaniu malarstwa.

2. Prezentacja przyktadowych realizacji malarskich w przestrzeni architektonicznej.

3. Przedstawienie wstepnych pomystéow w formie szkicow. Podziat na kilkuosobowe zespoty projektowe.

4. Praca nad wybranymi koncepcjami w zespotach. Przygotowanie plansz o wym. 50x70 cm w formie elektronicznej wraz z
wydrukiem.

5. Wybér projektéw do realizacji.

Il etap / 15 godz.

Realizacja.




