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Krétki opis problematyki zajeé:

Problemem projektowym jest ,metaforyczny dom”, stanowigcy
portret mieszkancéw, w synergii z nadmorskim pejzazem,
zlokalizowany w prestizowej dzielnicy Gdyni, na szczycie klifu
z widokiem na morze.Jak stworzy¢ dom w pefni
odpowiadajgcy potrzebom i pasjom jego mieszkancéw? Jak
wigczyé nadmorski pejzaz w codzienne zycie i rytm domu?
Punktem wyjécia jest okreslenie profilu mieszkancow, tak aby
.przestrzen do zycia” odpowiadata ich stylowi. Abstrakcyjna
idea i metoda metafory stang sie drogowskazem do
stworzenia unikalnego domu harmonijnie wpisanego w
nadmorski pejzaz.

Cel przedmiotu:

e Zapoznanie studentéw z procesem projektowania domu jednorodzinnego — dostosowanie formy budynku i
programu do wybranego modelu rodziny oraz mozliwosci wynikajgcych z lokalizacji, z uwzglednieniem
orientacji i kontekstu krajobrazowego.

e Logiczne rozwijanie idei w catym procesie projektowym z wykorzystaniem metody metafory.

e Zdobycie umiejetnosci wykonania projektu architektonicznego domu jednorodzinnego spetniajgcego
wymagania estetyczne, funkcjonalne, techniczne i prawne.

e Rozwijanie umiejetno$ci negocjowania rozwigzan projektowych, takze w pracy w parach, w zakresie
ksztattowania formy, zagospodarowania terenu i ogrodzenia — w celu osiggniecia optymalnych rozwigzan i
wysoKkiej jakosci prezentacji projektu.

Tresci przedmiotu/harmonogram zajec:

Nazwa kursu:

Metaforyczny dom: portret mieszkancow w synergii z nadmorskim pejzazem
Gdynia, Kamienna Géra, ul. Korzeniowskiego

Zadanie projektowe

e Projekt koncepcyjny domu jednorodzinnego oparty na wyjsciowej idei (motto + znak graficzny)
identyfikujgcej przysztych mieszkancow.

e Projekt obejmuje takzezagospodarowanie dziatki, koordynowane z projektantem sgsiedniej parceli
(kolega) — praca w parach zaktada uzgodnienia dotyczgce gabarytéw budynku i kompozyciji dziatki.

Lokalizacja

Dwie sasiadujgce dziatki w kontekscie krajobrazowym, kazda o powierzchni ok. 2000 m?, zlokalizowane w Gdyni,
przy ul. Korzeniowskiego (Kamienna Gdra).

Kluczowe elementy kursu

1. Idea: Dla kogo projektujesz? Okre$l potrzeby, pasje i model rodziny przysztych mieszkancéw. Moze to by¢
artysta i naukowiec, kucharz i ogrodnik? Zastanéw sie nad dynamika rodziny — czy sg tam nastolatki
potrzebujace prywatnosci, czy mate dzieci wymagajgce przestrzeni do zabawy? Na tej podstawie zdefiniuj
idee przewodnig (motto + ideogram), ktéra bedzie prowadzi¢ projekt od abstrakcyjnej kompozycji
przestrzennej az po finalng forme budynku.

2. Dom jako metafora: Stwoérz unikalng przestrzen dopasowang do profilu mieszkancéw. Zapewnij komfort,
wysokg jakosc¢ estetyczng i integracje z otoczeniem. Znajdz rozwigzania odpowiadajgce tym wymaganiom.

3. Przestrzen do zycia: Dostosuj program domu do potrzeb mieszkancéw — spotkania rodzinne, praca,
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rekreacja, hobby. Elewacje i ogréd powinny uzupetnia¢ wnetrza i wspieraé aktywnosci zewnetrzne: sport,
sztuke, relaks, podziwianie widoku morza.

4. Widok na morze: W petni wykorzystaj potencjat dziatki — zaprojektuj dom tak, aby kadrowat i podkresiat
nadmorski pejzaz, postaraj sie wykorzystaé¢ widok na morze, ktéry skrywa klif.

5. Dialog dwéch idei: Skoreluj projekt domu z sgsiednim budynkiem (projekt kolegi/kolezanki), tak aby
powstata spdjna i harmonijna przestrzen urbanistyczna.

Harmonogram zajeé

Zajecia 1: Wprowadzenie do zadania projektowego, projektowania metaforycznego i analizy dziatki.

Zajecia 2: Wstepna idea projektu — moodboard, motto i ideogram opisujgce przysztych mieszkancéw; analizy
dziatki.

Zajecia 3: Kompozycje przestrzenne — abstrakcyjna interpretacja wstepnej idei — 3 warianty — studia makietowe.
Zajecia 4: Struktura architektoniczna — ewolucja formy wybranego wariantu, strefowanie funkcjonalne.

Zajecia 5:Pierwszy przeglad (analiza dziatki, prezentacja idei i koncepcji bryly — makieta, pomyst na kompozcyje
dziatki w uzgodnieniu z sgsiadem, schematy funkcjonalne, wstepny przekréj, schematy elewac;ji).

Zajecia 6: Zagospodarowanie dziafki, rzuty — rozwigzania funkcjonalne i konstrukcyjne, przekroje, schematy
elewaciji, studia makietowe.

Zajecia 7: Zagospodarowanie dziafki, rzuty — rozwigzania funkcjonalne i konstrukcyjne, aranzacja wnetrz,
przekroje, elewacje, studia makietowe.

Zajecia 8:Drugi przeglad (prezentacja koncepcji architektonicznej: cze$¢ graficzna: zagospodarowanie terenu
1:500, rzuty, przekroje, wstepne elewacje 1:100 - integracja z uktadem konstrukcyjnym, model 3d, wstepne widoki
3d + makieta)

Zajecia 9: Rozwdj koncepciji architektonicznej: rzuty, przekroje, elewacje, studia modelowe, weryfikacja wymagan
dla domu jednorodzinnego i uktadu pomieszczen.

Zajecia 10: Rozwdj koncepciji architektonicznej: rzuty, przekroje, elewacje, studia modelowe, wstepny uktad plansz
A3.

Zajecia 11:Trzeci przeglad — rozwéj koncepciji: rzuty, przekroje, elewacje, wstepne wizualizacje, wstepny uktad
plansz wydrukowany w formacie A3, studia makietowe.

Zajecia 12: Uszczegodtowienie koncepcji architektonicznej: rzuty, przekroje, elewacje, model 3d, wizualizacje;
opracowanie plansz A3.

Zajecia 13: Uszczegodtowienie koncepcji architektonicznej: rzuty, przekroje, elewacje, model 3d, wizualizacje;
opracowanie plansz A3.

Zajecia 14: Prezentacja finalnego uktadu plansz, ostatnie poprawki — plansze i makieta.

Zajecia 15:Oddanie projektu, dyskusja nad praca.

Zakres projektu
e 2 plansze, format B1(100,0 x 70,7 cm) |+ makieta 1:100
[ ]
Zawartos¢ plansz
Plan zagospodarowania dziatki (dla 2 sgsiednich parceli, z wyréznieniem dziatki projektowej), skala 1:500
Rzuty kondygnacji z uktadem funkcjonalnym i aranzacjg meblowa, skala 1:100
Przekroj charakterystyczny, skala 1:100
Elewacje, skala 1:100
Perspektywy / wizualizacje

Kryteria oceny
Proces:

e Aktywny udziat w zajeciach (praca w trakcie, udziat w dyskusjach podczas przeglgdéw, obecnosé
potwierdzona konsultacjami; dopuszcza sie max. 3 nieusprawiedliwione nieobecnosci).

e Zaliczanie kolejnych etapow przeglgddw.

Projekt:

e Czytelnos¢ idei i jej interpretacja przestrzenna.

e Zagospodarowanie terenu — kompozycja w kontekscie projektowanego obiektu i dziatki sgsiada, czytelnos¢
i jako$¢ prezentacji graficznej.

e Trafnosc¢ i jakos¢ rozwigzan przestrzennych (forma obiektu, kompozycja elewacji, relacja z otoczeniem)

o Wyraz architektoniczny obiektu (wizualizacje, elewacje, makieta).

o Trafnosc¢ i jakos¢ rozwigzan funkcjonalnych (rzuty - czytelnos¢ strefowania, orientacja obiektu, aranzacja
pomieszczen).

e Zgodnosc¢ rozwigzan architektonicznych, konstrukcyjnych i instalacyjnych oraz poprawnos$¢ zapisu.

e  Kompatybilnos¢ rysunkdéw, poprawnosc i czytelnos¢ opracowania graficznego rysunkow.

e Jakosc¢ prezentacji graficznej, kompozycja i estetyka plansz.
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o Estetyka makiety

Estetyka makiety, czytelnos¢ idei projektu.

Wizualizacje — Lopez Guerreiro Martin, sem. Ill, zajgcia prowadzone przez Karoling Zyczkowskg w 2023/24.
Makiety — studenci sem. lll, zajecia prowadzone przez Karoline Zyczkowska.




