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Projektowanie zintegrowane

Przedmiotem zaje¢ jest poznanie PROCESU PROJEKTOWEGO, od projektu koncepcyjnego po wstepny projekt
budowlany. Program zostanie zrealizowany przez wprowadzenie do zagadnien projektowania zintegrowanego

z wykorzystaniem programu Rhino z uzyciem wtyczki Visual ARQ do budowy architektonicznego modelu
informacyjnego budynku (BIM), a nastepnie wykonanie wizualizacji projektu w programie Autodesk 3DS Max.

Czesé 1
o Wprowadzenie do koncepcji projektowania zintegrowanego i modelu informacji o budynku (BIM).

e Omowienie podstaw interface i charakterystyki modelowania w programie Rhino.

e Przygotowanie szkicu brylowego wybranego budynku.

Czesé 2
e Omowienie podstaw interface i charakterystyki modelowania w programie Visual ARQ.

e Wprowadzenie do koncepciji styléw elementow bibliotecznych.
e Budowa modelu 3D budynku.
e Przygotowanie rzutéw, przekrojow, elewacji i widokéw modelu.

e Arkusze wydruku.

Czesc¢ 3
¢ Omowienie podstaw interface i charakterystyki modelowania w programie 3ds max.

e Podstawy parametryzacji modelowania z uzyciem modifier stack na potrzeby uszczegoétawiania modelu
budynku.

e Procedury importu i optymalizacji geometrii wykonanej w Rhino.

Czesc 4
e Podstawy oswietlenia sceny i tworzenia materiatéw w systemie node’éw.

e Wprowadzenie do modelowania otoczenia projektu w modelu 3d za pomocg narzedzi do tworzenia terenu
i powielania geometrii za pomocg scatteréw.

e Ustawienia kamery i renderu do wykonania wizualizacji.

Sposéb i tryb prowadzenia zaje¢
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e Zajecia prowadzone sg w trybie laboratorium — caty projekt zostanie wykonany w trakcie zajeé.

e Wszystkie materiaty i informacje dotyczgce warunkow zaliczenia przedmiotu, tresci zaje¢, materiaty
pomochicze do wykonania zadan bedg sukcesywnie umieszczane na stronie odpowiedniego kursu e-
nauczania.

o Kazdy uczestnik zaje¢ bedzie mégt zainstalowac i korzysta¢ z programéw Rhinoceros 8 i VisualARQ 3
w wersji dla systemu Windows. Odpowiednie licencje wykupit Wydziat Architektury a uczestnicy zaje¢ beda
mogli z nich korzysta¢ na zasadzie licencji zdalnej, przez caty okres trwania semestru zimowego.

e Kazdy student na zajecia przynosi wlasny sprzet. Jesli student nie moze korzystac / nie posiada sprzetu
o odpowiedniej konfiguraciji, to w takim wypadku bedzie mogt korzystaé ze sprzetu i oprogramowania
Politechniki.

e Programy dziatajg WYLACZNIE w srodowisku Windows.

e Ewentualna praca w systemach Apple / Linux jest mozliwa pod warunkiem odpowiedniego skonfigurowania
systemu — co kazdy musi zrobi¢ we wtasnym zakresie. Ta uwaga nie dotyczy programu 3DS Max.

o Kazdy etap zajec konczy sie wykonaniem obowigzkowego zadania.

Ramowy harmonogram zaje¢
e \Wprowadzenie; idea pracy w systemie BIM; instalacja oprogramowania i przygotowanie srodowiska pracy
programu.
e Podstawowe elementy pracy w srodowisku Rhinoceros / VisualARQ; plik szablonu; podstawy modelowania
przestrzennego - tworzenie i edycja podstawowych elementow ptaskich, powierzchni i bryt.
e Wstepny model budynku - podstawowe narzedzia modelowania przestrzennego (powierzchnie / bryty).
e Podstawy i metody pracy z elementami biblioteki VisualARQ - zasady modelowania budynku za pomoca
obiektéw BIM; modyfikacja parametrow i cech obiektow.
o Ustawienie przekrojow i elewacji; przygotowanie wygenerowanych rzutéow, przekrojow, elewaciji i widokéw
modelu; ustawienie wtasciwosci przekrojéw; przypisanie wiasciwosci materiatowych
Przygotowanie arkuszy wydrukéw i dodanie do nich elementéw projektu; wydruk projektu w formacie PDF
Podstawowe elementy pracy w srodowisku 3DS Max
Modelowanie otoczenia budynku.
Przygotowanie wizualizacji projektowanego budynku.
Prezentacja modelu i koricowa ocena pracy.

Sposob zaliczenia przedmiotu

e Ocenie bedg podlegaty: poprawno$¢ rozwigzan modelowych i umiejetno$¢ budowy modelu jako obiektu
typu BIM (maksymalnie 50%), sposob prezentacji projektu (maksymalnie 20%), ocena za wykonane
zadania (maksymalnie 30%).

Zalecane parametry komputera osobistego

e Karta graficzna GPU: NVIDIA GeForce RTX 3070 lub réwnorzedne AMD (VRAM 8GB lub wiecej) lub
nowsze.

e System operacyjny: Windows 11 64 bit.
e Procesor: Intel® i-Series, Xeon®, AMD® Ryzen, Ryzen Threadripper PRO. 2.5 GHz lub wyzsze.
e Pamie¢ RAM: 16GB.

e HDD: Wolna przestrzen na dysku co najmniej 50 Gb.




