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Projektowanie zintegrowane

Tematem zajec¢ jest wprowadzenie do zagadnien projektowania zintegrowanego z wykorzystaniem wspétczesnych
cyfrowych narzedzi wspomagajgcych projektowanie architektoniczne, ze szczegdinym uwzglednieniem programu
Autodesk Revit jako srodowiska do tworzenia i opracowywania modelu informacyjnego budynku.

Zajecia koncentrujg sie na wykorzystaniu modelu cyfrowego jako narzedzia wspierajgcego proces projektowy na
etapie koncepcji architektonicznej. Studenci, pracujgc na przyktadzie domu jednorodzinnego, poznajg sposéb
przechodzenia od zatozeh funkcjonalnych i przestrzennych, poprzez tworzenie i modyfikacje modelu budynku, do
opracowania podstawowej dokumentacji oraz prezentacji projektu.

Istotnym elementem zajec jest poznanie zasad wspoétpracy pomiedzy réznymi programami wykorzystywanymi w
procesie projektowania architektonicznego oraz $wiadomego doboru narzedzi do poszczegdélnych etapow pracy.
Modelowanie w Autodesk Revit zostanie uzupetnione o wybrane narzedzia stuzgce do opracowania geometrii,
grafiki, wizualizacji, prezentacji oraz wymiany danych.

Czesc 1
e Omodwienie koncepcji projektowania zintegrowanego oraz cyfrowych narzedzi wspierajgcych proces
projektowy.

e Omdéwienie znormalizowanych formatéw zapisu i wymiany danych w procesie projektowania.

e Wprowadzenie do programu Autodesk Revit oraz omdéwienie podstawowych metod organizaciji i przebiegu
pracy.

e Opracowanie modelu prostego budynku na podstawie przyktadowego projektu.

e Opracowanie rzutéw, elewac;ji, przekrojéw oraz zagospodarowania terenu na podstawie modelu.

e Omdéwienie wiasciwosci graficznych i parametréw obiektéw sktadowych modelu.

e Omdéwienie podstaw tworzenia i edycji rodzin w programie Autodesk Revit.

e Opracowanie przyktadowych rodzin parametrycznych.

e Wprowadzenie do podstawowych technik wizualizacji i renderowania w programie Revit oraz z
wykorzystaniem zewnetrznych silnikéw renderujgcych.

e Omoéwienie mozliwosci publikacji i eksportu projektu do wybranych formatéw wymiany i archiwizaciji
danych.

Czesc 3
e Tworzenie zintegrowanego modelu wiasnego projektu architektonicznego.
e Opracowanie kompletnej dokumentacji projektowej na podstawie modelu informacyjnego budynku,

obejmujgcej w szczegdlnosci rzuty, przekroje, elewacje oraz podstawowe zestawienia i opracowania
graficzne.
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Zalecane parametry komputera osobistego do nauki programoéw poza laboratorium:
Karta graficzna GPU: NVIDIA GeForce RTX 3070 lub réwnorzedne AMD
(VRAM 8GB lub wiecej) lub nowsze.
System operacyjny: Windows 11 64 bit.
Procesor: Intel® i-Series, Xeon®, AMD® Ryzen, Ryzen Threadripper PRO. 2.5GHz lub wyzsze.
Pamie¢ RAM: 16GB.
HDD: Wolna przestrzen na dysku co najmniej 50Gb.




