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Krotki opis problematyki zajec:

Wspétczesne kampusy uniwersyteckie petnig funkcje edukacyjng, ale
sq takZze przestrzeniami zycia spotecznego. Studenci spedzajg na
uczelni wiele godzin, potrzebujac miejsc do nauki oraz przestrzeni do
spozywania positkéw, regeneracji sit czy nawigzywania kontaktow
towarzyskich.

W kontekScie polskich uczelni model organizacji gastronomii nie jest
mocno zrdznicowany. Trend rozwijania obiektéw wspieranych i
posrednio zarzadzanych przez uczelnie praktycznie nie funkcjonuje.
Studenckie stotowki to zwykle przestrzenie dzierzawione przez
prywatnych operatoréw, ceny positkéw nie odbiegajg od stawek
obowigzujgcych w lokalach miejskich., godziny ich otwarcia nie
wspétgrajg z czasem pobytu studentdéw na uczelni.

Projekt koncentruje sie na ksztattowaniu przestrzeni gastronomicznej
w kontekscie istniejacej zabudowy kampusu studenckiego
Politechniki Gdanskiej. Problematyka podejmowana podczas zajec¢
obejmuje zagadnienia zwigzane z architekturg obiektow uzyteczno$ci
publicznej ze szczegblnym uwzglednieniem faczenia  funkci
gastronomicznej z innymi dziataniami stuzacymi spedzaniu czasu
przez studentow.

Istotnymi aspektamirealizowanego projektu sg: wymiar spoteczny
oraz szeroko rozumiane dziatania prozdrowotne.

Celem projektu jest opracowanie koncepcji budynku, w ktérym
gastronomia stanowi zasadniczg funkcje. Jednoczesnie, z uwagi na
spoteczny charakter miejsca oraz zwykle ograniczone godziny
funkcjonowania  czeSci  gastronomicznej,  przewiduje  sie
wprowadzenie  dodatkowych  przestrzeni  pozwalajagcych na
catodzienne uzytkowanie obiektu.

Proponowane rozwigzania majg tworzyé warunki do organizacji
wydarzen  czasowych, wspierajac  integracje  spotecznosci
akademickiej i umozliwiajgc elastyczne wykorzystanie budynku w
réznych scenariuszach.

Cel przedmiotu:

typu obiektéw oraz znajomo$ci obowigzujacych wymagan prawnych.

ksztattowania przestrzeni publicznych.

budowaniu wspdlnoty akademickie;.

Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci projektowania przestrzeni gastronomicznych, zdobycie wiedzy o technologii funkcjonowania tego

Kompetencje w zakresie architektury uzytecznosci publicznej ukierunkowane sa na ksztattowanie przestrzeni z wykorzystaniem istniejacych juz
jej elementéw. Istotnym aspektem projektu bedzie takze zastosowanie zasad projektowania uniwersalnego.
Podczas zajeC przewidziane sg prelekcje poszerzajace wiedze z zakresu obiektdw uzyteczno$ci publicznej, miejsc zbiorowego zywienia oraz

Zamierzeniem projektu jest rozwijanie umiejetnoSci w zakresie projektowania odpowiadajacego potrzebom wspdtczesnego studenta, ktéry
spedza znaczng cze$¢ dnia na kampusie i oczekuje przestrzeni nie tylko funkcjonalnej, ale réwniez sprzyjajacej integracji, odpoczynkowi i
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przedmiotu/harmonogram zaje¢:

Wprowadzenie do tematu zajec. Przedstawienie zakresu wymagan, harmonogramu i najwazniejszych wytycznych projektowych.
Wizja lokalna, analizy otoczenia i terenu projektowego — poréwnanie z analizg mapy: (1:1000/1:500, analiza terenu projektowego,
analiza kontekstu: zabudowy, komunikacji, ustug, warunkéw krajobrazowych).

Prezentacja analiz i przyktadéw obiektdw na kampusach. Okreslenie gtéwnych zatozen funkcjonalnych i przestrzennych -
programowanie.

Koncepcja architektoniczna (dyskusja: architektura uzyteczno$ci publicznej z funkcjg gastronomiczna i innymi towarzyszacymi
elementami):okreslenie gtownych zatozer funkcji obiektugastronomicznego - program funkcjonalny — ze scenariuszem transformacii
tymczasowe;.

Przeglad zaawansowania, przelozenie zatozen ideowych na forme przestrzenna.

Praca nad koncepcjq obiektu wraz z zagospodarowaniem terenu (makieta, szkice, schematy brytowe i funkcjonalne).
Rozwigzanie koncepcyjne i opracowanie elementéw; zagospodarowania terenu, rzutow, przekroju, bryly amakiet w terenie).
Wstepna koncepcja na podstawie przeprowadzonych analiz i wytycznych w postaci szkicdw, schematdw funkcjonalnych, schematow
adaptacii, wstepnych rzutdw, przekrojow, bryty.

Rozwoj projektu- szczegdtowe opracowywanie funkcji, rozwigzan kryzysowych i adaptabilnych, opracowanie rzutéw, przekrojow,
elewaciji, przedstawienie rozwigzan materiatowych i technologii.

Przeglad zaawansowania projektu - synteza analiz, makieta, rzuty, schematy elewacji, schemat transformacji.

Weryfikacja rozwigzan z zakresu projektowania kryzysowego oraz uniwersalnego.

Kontynuacja pracy nad koncepcja: koordynacja rozwigzan w zakresie przyjetego uktadu przestrzennego, relacja przestrzeni
zewnetrznej i wewnetrznej.

Praca nad rzutami, przekrojami i elewacjami — dopracowanie rysunkow 2D oraz widokéw, detale, wstepny szkielet plansz.
Opracowanie graficzne plansz- podanie projektu w wersji roboczej.

Prezentacja projektu i wspdlna ocena wynikéw wg wskaznikow spotecznie zrownowazonego rozwoju. Dyskusja i
podsumowanie.




