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Kroétki opis problematyki zajec:

Tematem zajec projektowych bedzie obiekt przestrzenny
odnoszacy sie do twdrczosci wybranej artystki / artysty /
grupy lub kolektywu artystycznego. Zadanie daje mozliwosé
poznania wybranych nurtéw w sztuce oraz ich twércze
zastosowanie w projektowaniu. Sztuki wizualne na przestrzeni
wiekow w rézny sposdb zintegrowane byty z architekturg, a
niektore nurty awangardowe z poczgtku XX wieku wptywaty
na rozwdéj mysli architektonicznej (np. kubizm, ekspresjonizm,
konstruktywizm, neoplastycyzm). Przy wyborze osoby
artystycznej wazne jest udokumentowanie jej pozycji w
historii sztuki oraz w kontekscie spotecznym i kulturowym.
Forma przestrzenna realizowana bedzie w cyklu
trzyetapowych przeksztatcen. Najpierw okreslonej ilosci czerni
w ptaska czarno biatg kompozycje graficzng, ktérg nastepnie
przetwarzana zostanie w kompozycje barwng. Efektem
finalnym procesu przeksztatcen jest obiekt przestrzenny, z
zatozenia pozbawiony funkgcji utylitarnych.

Obiekt przestrzenny jest giéwnym celem zaje¢
projektowych.

Prace mogg by¢ wykonywane w matych zespotach
projektowych (3-4 osobowych).

Cel przedmiotu:

1. Rozwijanie i stymulowanie wyobrazni plastycznej oraz mozliwosci kreacyjnych z wykorzystaniem dziedzictwa historycznego
i kulturowego.

2. Projekt i konsekwentna realizacja formy przestrzennej zastosowaniem interdyscyplinarnego podejscia do procesu
twérczego.

3. Wypracowanie umiejetnosci emocjonalnej i teoretycznej analizy postawionego zagadnienia projektowego, rowniez

z wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji (Al) - moderowanie Al

Tresci przedmiotu/harmonogram zaje¢:

1. Grafika. Kompozycja achromatyczna w kontrascie bieli i czerni. Realizacja graficzna ma by¢ indywidualng interpretacjg
twdrczosci wybranej artystki / artysty. Praca moze by¢ realistyczna lub abstrakcyjna. Kompozycja powinna by¢ zbudowana
kontrastem bieli i czerni na powierzchni formatu B2 (70 x 50 cm) z wykorzystaniem ogdlnych zasad kompozycji plastycznej.
2. Kolor. Interpretacja poprzedniej pracy. Zamiana bieli i czerni na kolor. Poprzez zastosowanie koloru nastepuje zmiana
wczesniejszych uktadéw kompozycyjnych. Kolor ma rowniez wptyw na przekazywanie znaczen. W pracy mozna stosowac
rozne techniki, réwniez mieszane. Przy realizacji pracy stosujemy ogdlne zasady budowania kompozycji barwnej. Format B2
(70 x 50 cm). Lacznie z wyktadami i prezentacjami: 25 godzin

3. Forma przestrzenna. Wynikiem analizy catego procesu przeksztatcen s prace z pogranicza architektury, rzezby i sztuki
uzytkowej, formy wolnostojgce lub unoszgcej sie w przestrzeni. Technika dowolna. Proponowane materiaty i techniki: szkto,
metal, drewno,ceramika, kamien, gips, tekstylia, techniki mieszane, wydruk tréjwymiarowy, modelowanie technikg CNC,
wycinanie laserowe, mapping, VR, skan 3D, film (w tym dron), dZwiek, eye-traking , dziatania efemeryczne, np. happening,
performance, itp.

tacznie: 20 godzin (modyfikowanych)
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