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Wspétpraca:

e przedstawiciele jednostek samorzagdowych BAM, BRG,

e przedstawiciele lokalnych spotecznosci i organizacji,

e pomystodawcy i autorzy wizji rozwoju kampusu PG,

e historycy, specjalisci komunikacji i technik cyfrowego wspomagania
projektowania.

“

TRAUGUTTA

Tematy konkursowe do dowolnego wyboru przez dwuosobowe zespoty projektowe:

1. POLNOCNA BRAMA SRODMIESCIA W GDANSKU
Konkurs organizowany wspdlnie przez Urzad Miejski w Gdansku i Politechnike Gdanska

2. PAWILON WYDZIALU ARCHITEKTURY PG, GDANSK, UL. TRAUGUTTA
Konkurs organizowany przez Politechnike Gdariska

CEL PRZEDMIOTU:

Celem wiodacym zajec¢ z przedmiotu jest wyksztatcenie w studentach umiejetnosci przeprowadzenia
wieloaspektowego procesu projektowego w ramach dziatan rewitalizacyjnych (przestrzennych,
spotecznych, ekonomicznych) wybranych obszaréw miasta.

W szczegdlnosci dotyczy to:

e wypracowania metod pogtebionych analiz lokalizacji, rozpoznania ich uwarunkowan,
zdiagnozowania problemow i okreslenia potencjatu miejsca,

e ksztattowania umiejetnosci interdyscyplinarnej pracy w zespole nad ztozonym projektem
architektoniczno-urbanistycznym, w tym szczegélnie wspotpracy z ,nie-architektami”,

e poszukiwania innowacyjnych rozwigzan w projektowaniu przy poszanowaniu ztozonego
historycznie i kulturowo kontekstu miejsca,

e podejmowania prawidtowych decyzji projektowych w skali urbanistycznej i architektonicznej,
dopetniajgcych opracowang przestrzen i harmonijnie wpisujgcych sie w istniejgcy kontekst.
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CEL ZADANIA KONKURSOWEGO 1 - POENOCNA BRAMA SRODMIESCIA W GDANSKU

Celem zaje¢ jest opracowanie koncepcji urbanistyczno-architektonicznej przeksztatcenia fragmentu
Srédmiescia Gdariska, potozonego pomiedzy Podwalem Grodzkim, ul. Rajskg i ul. Na Piaskach, ze
szczegdlnym uwzglednieniem jego reprezentacyjnego charakteru oraz znaczenia w strukturze
przestrzeni publicznych miasta.

Zadanie stuzy rozwijaniu umiejetnosci analizy ztozonego kontekstu srédmiejskiego oraz ksztattowania
struktury zabudowy, programu funkcjonalnego i przestrzeni publicznych w powigzaniu z istniejgca
tkankg miejskg. Szczegdlny nacisk pofozony jest na budowanie ciggtosci i jakosSci przestrzeni
publicznych, wprowadzanie zielonej infrastruktury, ksztattowanie relacji pomiedzy nowg i istniejaca
zabudowg oraz ochrone istotnych wartosci krajobrazowych i osi widokowych.

Efektem zaje¢ jest autorska koncepcja wspdtczesnego fragmentu miasta, tgczgca wymagania
funkcjonalne, przestrzenne, spoteczne, sSrodowiskowe i krajobrazowe z poszanowaniem tozsamosci
Srédmieécia Gdanska.

CEL ZADANIA KONKURSOWEGO 2 - PAWILON WYDZIALU ARCHITEKTURY PG,
GDANSK, UL. TRAUGUTTA

Celem zaje¢ jest opracowanie koncepcji architektonicznej budynku edukacyjno-laboratoryjnego
Pawilonu Wydziatu Architektury z uwzglednieniem szerokiego kontekstu i wizji przestrzennej kampusu
uczelni.

Zadanie stuzy rozwijaniu umiejetnosci projektowania obiektu o ztozonym programie, integrujacego
funkcje dydaktyczne, laboratoryjne, warsztatowe i publiczne. Szczegdlny nacisk potozony jest na
rozpoznanie potrzeb uzytkownikdow, ksztattowanie relacji funkcjonalno-przestrzennych oraz Swiadome
wpisanie projektowanego obiektu w istniejgcg i planowang strukture kampusu Politechniki Gdanskiej.

Istotnym zagadnieniem projektowym jest okreslenie roli Pawilonu w systemie przestrzeni kampusu, w
tym jego powigzan pieszych, funkcjonalnych, krajobrazowych i kompozycyjnych z istniejgcg zabudows,
terenami zieleni i przestrzeniami wspdlnymi uczelni. Projekt powinien wzmacniaé spdjnosé kampusu
oraz tworzy¢ nowe miejsca integracji i aktywnosci spotecznosci akademickiej.

Efektem zaje¢ jest autorska koncepcja wspdtczesnego srodowiska edukacji architektonicznej,
taczacego nauczanie, eksperyment, wytwarzanie i prezentacje, a jednoczesSnie stanowigcego
integralny element przestrzennej i spotecznej struktury kampusu PG.




