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STRESZCZENIE

Tematem pracy dyplomowej jest rewitalizacja obszaru Dawnej Rzezni Miejskiej
w Gdansku przy ulicy Angielskiej Grobli, a takze stworzenie kompleksu budynkéw zgodnie
z koncepcjg Miasta Kreatywnego. Niniejsza praca przybliza te koncepcje oraz ukazuje jak

nowe spojrzenie na architekture i jej funkcje, moze by¢ przefomowa dla ozywienia miejsca.

Opracowanie dotyczy rejonu atrakcyjnego lokalizacyjnie, z bardzo duzym
potencjatem, jednak wymagajgcego uatrakcyjnienia. Obecnie jest on niedostrzegany
i zaniedbany. Problematyka projektu opiera sie na ozywieniu przestrzeni, wyeksponowaniu
historycznej struktury materialnej, ale takze na wprowadzeniu innowacyjnych rozwigzan

funkcjonalnych.

Czes¢ projektowa jest propozycjg spetnienia wszystkich tych aspektéw, za sprawg
uzupetnienia tkanki urbanistycznej, oraz wprowadzenia nowych funkcji. Sercem projektu
jest centralnie potozone Centrum Kreatywnosci, ktére zostalo rozwigzane w czesci
architektonicznej pracy. Budynek ten jest fuzjg funkcji kreatywnych wystepujgcych

w projekcie.

Stowa kluczowe: miasto kreatywne, tereny poprzemystowe, rewitalizacja, dzielnica

wielofunkcyjna

Dziedzina nauki i techniki zgodnie z OECD: Nauki inzynieryjne i techniczne, inzynieria

architektury









ABSTRACT

The subject of master's thesis is the revitalization of the area of the Old
Slaughterhouse in Gdansk at the Angielska Grobla street, and creating a complex of
buildings in accordance with the concept of a Creative City. This work introduces this
concept and shows how a new look at architecture and its function, can be a breakthrough

in revitalizing a place.

The study concerns an attractive localization area, with great potential, but in need
of making it more attractive functionally. It is currently overlooked and forgotten. The theme
of the project is based on enlivening the space, exposing the historical material structure,

but also introducing innovative functional solutions.

The design partis a proposal to meet all these aspects by supplementing the urban
tissue and introducing new functions. The heart of the project is the centrally located
Creativity Center, which has been solved in the architectural part of the work. This building

is a fusion of the creative functions present in project.

Keywords: creative city, post-industrial areas, revitalization, multifunctional district
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I CZESC

1. Wstep i cel pracy
Gtéwnym celem projektu jest adaptacja terenu Dawnej Rzezni Miejskiej w Gdansku
na nowe funkcje i mozliwosci oraz stworzenie przestrzeni budujgcej swiadomosé
urbanistyczng, a takze ukazanie jak mozna tworzy¢ i rozumieé architekture w sposob

kreatywny i zacheci¢ do uzytkowania.

1.1 Lokalizacja
Teren znajduje sie w Gdansku, stolicy wojewddztwa pomorskiego, znajdujgcego
sie nad Morzem Battyckim u ujscia Mottawy do Wisty nad Zatokg Gdanskg. Gdansk razem

z Sopotem oraz Gdynig tworzy Tréjmiasto, czyli policentryczny osrodek metropolitainy.

Granice opracowania terenu stanowig: ulica Sienna Grobla, ulica Dluga Grobla,
ulica Angielska Grobla, ulica Putkownika Jana Dziewanowskiego oraz ulica na Stepce,

znajdujagca sie nad kanatem o tej samej nazwie. Obszar opracowania znajduje sie przy

ulicy Angielska Grobla 19.

Rys. 1. Mapa z oznaczonym terenem projektowym [maps.google.com, 2021]
Obszar projektowy obejmuje 8,6 ha.

1.1.1. Rys historyczny
Ulica Angielska Grobla w s$redniowieczu znajdowata sie poza murami Gtéwnego
Miasta, a swojg nazwe (6w. Agger anglicorum) wzieta od kupcéw oraz kolonii angielskich,
osadzanych na tym terenie w XV wieku, ze wzgledu na wrogo$¢ dwczesnych gdarnszczan.
Teren jeszcze w 1764 roku stuzyt sktadowaniu drewna przez browarnikéw i nosit nazwe

Brauer Holzraum. Po roku 1840 powstaly tutaj dwa spichlerze wojskowe Urzedu



Prowiantowego (obecnie wypalone). Na wschdod od tych obiektéw znajdowala sie tzw. tgka
Klepek (niem. Kalpperwiese — od Klappholz — pol. drewno dla klepki). Byto to miejsce na
zapleczu bastionu Jednorozec [Rys. 2.] (niem. Eichhorn), powstatym w latach 1627-1628,
réwnoczesnie z bastionami: Gniady Koh (niem. Braun Ross), Lew (niem. Léwe) i W6t
(niem. Ochs), oraz budowg fosy wewnetrznej oraz tzw. ptaszcza (zewnetrzny wat potozony

przed fosa na catej jej dtugosci) [gdanskstrefa.com, 2017].
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Rys. 2. fragment ryciny: Plan Gdariska z roku 1679

Laka Klepek byta miejscem przechowywania drewna, co istotne - wtasnie fosa,
sgsiadujgca z bastionem Jednorozec, byta miejscem sktadowania drewna na wodzie. Do

takiej formy przechowania surowca mogt stuzy¢ tez kanat Na Stepce.

W latach 1878-1895 podejmowano dziatania majgce na celu przywrdcenie miastu
dawnego charakteru za sprawg defortyfikacji. W tym czasie znacznie wzrosto
zapotrzebowanie nie tylko na nowe urzedy, biura czy budynki uzytecznosci publicznej, ale
takze na nowe zaktady przemystowe, lokowane w granicach fortyfikacji [Lorens, 2018]. Po
diugich i owocnych negocjacjach Rada Miejska zatwierdzita fundusze na prace
przygotowawcze do projektu rzezni w 1868 roku [Kohnke, 1908]. Powierzchnia terenu jak
réwniez dogodna lokalizacja byta idealnym wyborem na import oraz eksport uboju.
Gdanska Rzeznia Miejska zostata otwarta 1 listopada 1894 roku w miejscu umozliwiajgcym
zarowno dostep do linii kolejowej przy ulicy Angielska Grobla [Rys. 3.], oraz do kanatu
wodnego Na Stepce [Rys. 3., 4.]. Obszar posiadat wlasng bocznice kolejowg (bocznica
powstata w 1893 roku, przedtuzona w 1898 roku do elektrowni miejskiej na Oftowiance,
czynnej do 1975 roku) biegngca wzdtuz optywu Mottawy oraz wtasne nabrzeze portowe,

ktére mogto przyjmowac statki morskie o wielkosci do 1000 RT.



Owczesna rzeznia byta zaktadem wyjgtkowo nowoczesnym. Skupiano sie w duzej
mierze na pozyskiwaniu miesa z uboju dokonanego w sposob zgodny z zasadami higieny.
Uzyskany surowiec uzupetniat zapotrzebowanie miasta, a jego cze$¢ mozna byto
przeznaczy¢ na eksport. Na terenie znajdowaty sie miedzy innymi specjalne chiodnie
i zamrazalnie, wtasna fabryka lodu czy tez oddzielna chtodnia do jaj. [dziennikbaltycki.pl,
2019]
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Rys. 3. 1894 r., Plan rzezni miejskiej [fotopolska.eu, 2015]
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Rys. 4. Pocztowka z widokiem na Rzeznie Miejskg, 1929 r. [fofopolska.eu, 2015]



Na zachowanych dokumentach, zdjeciach oraz pocztéwkach mozna
przeanalizowa¢ oraz zwizualizowa¢ sobie architekture oraz funkcjonalnos¢ zaktadéw. Na
zatgczonej pocztéwce [Rys. 4.] posrodku mozna dostrzec Otowianke z widoczng
elektrownig (z lewej) i przepompownig sciekdw (z prawej). Ponizej Otowianki znajduje sie
Kanat Stepkarski (Na Stepce) a jeszcze nizej widaé dwa spichrze wybudowane pod koniec
XIX wieku, ktére owczesnie stuzyly jako magazyny zapasow zywnosci na wypadek
trudnych czaséw. Obok w prawo i lewo zabudowania gdanskiej rzezni, ktéra po
uruchomieniu przejeta oba spichrze. Powyzej Otowianki, Mottawa i Rybackie Pobrzeze.
U samej gory, nieco w prawo widoczny budynek Poczty Polskiej w Gdansku [gedanopedia,
2020] [fotopolska.eu, 2015].

Pod koniec lat 30. rozpoczeto prace nad przeksztatceniami w obrebie Srédmiescia.
Jeszcze przed wojng planowano zmiany funkcjonalne, miedzy innymi wycofanie przemystu
z Oftowianki, Wyspy Spichrzow, a takze Rzezni Miejskiej, prébujgc rozdzieli¢ funkcje

przemystowe od srodmiejskich, w my$| postulatow modernistycznych [Lorens, 2018]

Gdanska Rzeznia Miejska nie ulegta wigkszym zniszczeniom w czasie wojny, co
pozwolito zaktadowi wznowi¢ prace chwile po jej zakonczeniu [Zdj. 1.]. W tym czasie teren
rzezni przeszedt w posiadanie oséb prywatnych, co doprowadzito do powolnego zanikania
zaktadow i rozpoczeto proces dewastacji. Budynki byly rozkradane oraz ulegaty wielu
pozarom. Obiekty znajdujgce sie na terenie zaktaddw zostaty wpisane do rejestru zabytkow
w roku 1983 i wéwczas byto ich 22 [Rys. 5. ,6.]:

— restauracja,

— budynek zarzadu rzezni,
— hala skupu matego bydta,
— budynek dezynfekcyijny,
— hala skupu koni i krow,

— hala skupu,

— hala uboju,

— chlewnia,

— hala uboju kréw,

— hala uboju matego bydta,
— chlewnia matego bydta,
— chtodnia,

— przetwornia,

— stajnia i wozownia,

— hala uboju koni,

— hala uboju bydta,

— przetwornia gotowalnia,



— kottownia,
— magazyn zbozowy,
— magazyn zbozowy,

— magazyn zbozowy
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Od roku 1993 rozpoczeto postepowania o prawa do nieruchomosci pomiedzy
witascicielem — Skarbem Panstwa, a syndykiem — Przedsiebiorstwem Panstwowe Zakfady
Miesne, ktéry to syndyk w 2003 otrzymat petnie praw. Réwnolegle w tym czasie, na rézne
wnioski réznych podmiotéw, stopniowo byty wytgczane budynki Dawnych Zaktadéw
Miesnych z rejestru zabytkéw. W 2001 roku na wniosek prywatnych uzytkownikow
wieczystych wytgczono budynki, ktorych konstrukcja byta zniszczona przez pozar,
skorodowana lub zdewastowana, przez co stanowity rowniez realne zagrozenie zycia.
Whiosek zostat zlozony do Ministra Kultury, a sam proces nadzorowat generalny

konserwator zabytkow.

1.1.2. Stan obecny
Sposrod 22 obiektdw wpisanych do rejestru zabytkbw pozostato jedynie

4 zachowanych w catosci oraz 3 obiekty zdegradowane.

LEGENDA

@ obszar opracowania
[ budynki zachowane
[ budynki zdegradowane
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Rys. 7. Mapa z oznaczeniem budynkdw objetych ochrong konserwatorska

Jako przyczyne zaistniatej sytuacji w postaci degradacji oraz wypisywania obiektéw
z rejestru zabytkow, Urzad Miasta Gdanska wskazuje wieloletnig kwestie sporng o prawo

do nieruchomosci oraz zty stan techniczny budynkéw.

Na terenach dawnych Zaktaddw Miesnych obowigzuje aktualnie plan

zagospodarowania przestrzennego Srodmiescie, Angielska Grobla i Diuga Grobla (1196).

1.1.3. Strategia miasta i wkasciciel
Obecnie tereny Dawnej Rzezni sg podzielone pomiedzy dwoch prywatnych wiascicieli
— firme Vastint i Domus Amica UAB z Kiajpedy. Anna Iwanowska z Urzedu Miejskiego

Gdanska zaznacza, ze ,Teren ten potoZzony w granicach zespotu zabudowy dawnych



Zaktadow Miesnych wpisany jest do rejestru zabytkOw oraz znajduje sie na obszarze
historycznego miasta Gdariska réwniez wpisanego do rejestru zabytkdéw, zatem inwestor
musi uzyska¢ pozwolenie Miejskiego Konserwatora Zabytkéw na realizacje zamierzonej
inwestycji’

Firma Vastint zburzyta cze$¢ budynkdéw, z uwagi na ich niemoznos¢ dalszej

eksploatacji, i zaznacza, ze jako deweloper muszg dopilnowa¢ odpowiedniego
zabezpieczenia terenu. Firma jest wiascicielem sasiedniej inwestycji o nazwie Riverview.

Vastint planuje rozbudowe wyZzej wymienionej inwestycji wlasnie na terenach dawnych

Zaktadéw Miesnych, jako etap Il

Rys. 8. Plan inwestycji Riverview [riverview.pl]
Inwestor Domus Amica UAB natomiast planowat, aby zaadaptowac czesc¢ obiektow, ktére
przetrwaly i wcigz nalezg do rejestru zabytkéow, na kompleks hotelowy. [radiogdansk.pl,

2017]
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1.1.4. Wnioski
Charakterystyka terenu wymaga zaplanowanych dziatahn zwigzanych nie tylko
z projektowaniem, ale rowniez z tozsamoscig historyczna. Istotg zagospodarowania
miejsca jest uszanowanie i restauracja istniejacych obiektow w sposéb, ktéry
jednoczesnie pozwoli na stworzenie nowych struktur, harmonizujacych z miejscem, jak
i przyciggnie ludzi do tej czesci miasta. Niewskazane bytoby odtworzenie funkciji
przemystowej terenu, gdyz lokalizacja jest korzystna (blisko$¢ srédmiescia) i jej potencjat

pozwala na adaptacje terenu pod funkcje nowatorskie i cieckawe.

Studium problemu

2.1. Dzielnice kreatywne

2.1.1. Miasto kreatywne
Idea kreatywnego miasta jest terminem coraz czesciej spotykanym w opracowaniach
naukowych, zwtaszcza w ostatnich dekadach. Wspotczesnie urbanisci nie skupiajg sie
jedynie na projekcie miasta jako skoriczonej catosci, a traktujg to bardziej jak wstep do
pewnego wszechstronnego procesu rozwojowego. Jednak niektére miasta wydajg sie
bardziej kreatywne od innych, co rodzi pytania dlaczego? oraz jak? Jak to mozliwe, ze
niektore miasta zdajg sie bardziej korespondowac z ideg miasta kreatywnego, od innych?
Nie istnieje zadna strategia opisujgca formute sukcesu miasta w dgzeniu do kreatywnosci.
Proces ten moze przybiera¢ rézne ksztatty: moze by¢ wynikiem podejécia odgérnego lub
oddolnego, moze angazowac bardziej lub mniej wtadze lokalne, a takze moze oznaczac
wyrazng orientacje kulturowg lub jej kombinacje. Kreatywnosc¢ to bardzo potezna waluta
w nowym rozwoju miast, a skfada sie na nig 5 elementéw: ciekawo$c, wyobraznia,
kreatywno$¢, innowacyjnosc i wynalazek [Landry, 2012, s. 35], i to wlasnie od ciekawosci
wywodzi sie idea Miasta Kreatywnego. Pozwala poszerzy¢ horyzonty i sprobowac nowych
rozwigzan. Otwiera umyst na nowe spostrzezenia i wnioski, ktdre przyczyniajg sie potem
do ambithych dziatan innowacyjnych, a zdobyta poprzez ciekawos$¢ wiedza
i doswiadczenie sg kluczowe dla tworzenia i podejmowania lepszych dziatah
urbanistycznych, ale i strategii gospodarczych. Kreatywnos¢ pozwala ,wytamaé” sie
z przyjetych norm i podgzania jednym, z géry zatozonym, torem, tym samym pozwalajgc

wypracowac nowe $Sciezki dziatania, co nierzadko konczy sie sukcesem w skali globalne;j.

2.1.2. Koncepcja miasta kreatywnego
W latach 70. i 80. XX wieku w wyniku deindustrializacji nastgpit spadek liczby firm
i zatrudnienia. Wiele miast musiato skonfrontowac¢ sie z niezamieszkanymi terenami
poprzemystowymi, zlokalizowanymi w duzej mierze blisko centrum miasta.
Na opustoszatych terenach pozostato wiele starych magazynéw, pomniejszych budynkéw
przemystowych czy domoéw i starszych mieszkan, o wartosciach symbolicznych
i architektonicznych. Od pofowy lat 80. XX w. nastgpit ponowny wzrost gospodarczy, tym

samym wzrost zatrudnienia, spowodowany rozwojem ustug konsumenckich oraz
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producentdw. Natomiast stare obiekty poprzemystowe staty sie swoistym inkubatorem
i przestrzenig eksperymentalng dla przemystu kulturowego, tym samym dla nowego nurtu
kreatywnego. Rozpoczeta sie dziatalnos¢ nowatorskich firm, pracowni artystycznych,
pracowni projektowych oraz wszelkimi dziatalnoSciami zwigzanymi ze sztuka nowych
mediow. Dziatalno$¢ produkcyjng wyparta kultura materialna i niematerialna, zajmujgc przy
tym stare obiekty poprzemystowe. W dobie tak preznie rozwijajgcego sie nurtu polityka
kulturalna miasta byta czesciej wykorzystywana w strategiach rewitalizacji miast, a nowa
lokalna struktura gospodarcza pozwalata na rekompensate utraconych miejsc pracy
poprzez nowe mozliwosci w przemysle kreatywnym. W podstawowych zatozeniach Miasto
Kreatywne miato sie skupia¢ gtéwnie na potencjale kultury w imie tego, ze kazde miasto
ma skupiac sie na swojej wyjgtkowosci i unikalno$ci. Dopiero z czasem okazato sie, ze nurt
kreatywny obejmuje rowniez o gospodarke, polityke, biurokracje, a miasta powinny zmienic
strategie rozwoju, i tak na przykfad zamiast stawia¢ na masowg produkcje, skupia¢ sie na
innowacjach. Czynnik kultury zmusit miasta do zmiany priorytetéow, a kluczowe stato sie
promowanie kreatywnosci i podejmowania prob na swoéj sposob eksperymentalnych, co na
przestrzeni czasu miato przynies¢ miastu korzysci [Landry, 2012]. Przemyst kulturalny jest
obecnie postrzegany jako jeden z fundamentéw powstajgcych postindustrialnych
gospodarek miejskich oraz jako ciekawe zrédto innowacji. Istnieje wiele przyktadow
ukazujgcych jak duzy wptyw, na polityke przestrzenng miasta i gospodarke, a takze
rewitalizacje miast, majg mate przedsiebiorstwa kulturalne. Przemysty kultury sg w stanie
bezposrednio oraz posrednio wytwarza¢ korzysci materialne dla gospodarki miejskiej

i spoteczenstwa, ale takze korzy$ci niematerialne, jak na przyktad poprawa jakosci zycia.

Przemyst kultury w dzisiejszych czasach jest centralnym punktem ksztaltowania polityki
w wielu miastach Unii Europejskiej oraz poza nig, jednak to na ostatnie lata przypada
najwieksza ,gorgczka” kulturowa oraz rywalizacja pomiedzy decydentami. Kazde wieksze
miasto podejmuje dziatania w otrzymaniu statusu ,miasta kreatywnego” czy ,Europejskiej

Stolicy Kultury”.

Wizja Miasta Kreatywnego nie jest jedynie koncepcjg miasta, a ogélnym nurtem rozwoju.
W swoich zalozeniach strategia rozwoju kreatywnego tyczyta sie zmian w strukturze
przestrzennej miast, jednak w duzych aglomeracjach cze$ciej spotyka sie dzielnice czy
strefy kreatywne. Przemyst kultury czesto nie jest w stanie prowadzi¢ tak szerokiej
ekspansji

i koncentruje sie w mniejszych osrodkach miejskich. Istotnymi obiektami przeksztatcen
sprzyjajgcych temu zjawisku sg obiekty i tereny poprzemystowe, ktére w wyniku przemian
spoteczno-gospodarczych pozostaty opustoszate i dewastowane z biegiem czasu. Stare
obiekty i tereny przemystowe stanowig idealny fundament na stworzenie funkciji
kreatywnych,

a dzieki symbolicznej wartosci i efektom wizualnym sg czesto wybierane na kolebki dla

przemystu kultury.
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2.1.3. Przyktady realizac;ji

Strategia rozwoju kreatywnego miasta jest tworem bardzo wszechstronnym
i zroznicowanym. Nie ma jednej skutecznej metody tworzenia takich obszaréw, a ich
sukces nie musi by¢é gwarantowany. Istotna jest doktadna analiza miejsca i potrzeb,
kontekstu, a takze nastawienie spotecznodci lokalnej. Nizej przytoczone przyktady,
obrazujg jak wiele réznych czynnikbw moze przyczyni¢ sie do uksztattowania struktury

kreatywne;j.
HELSINKI, FINLANDIA

Przyktadem miasta aspirujgcego na miano kreatywnego sg Helsinki. Miasto Helsinki mozna
nazwac¢ motorem napedowym finskiej ekonomii i mozna powiedzie¢, ze rozwoj Finlandii na
dobre rozpoczagt sie wraz z przeniesieniem stolicy wlasnie do Helsinek. Duzg role
w kreowaniu miasta petni tam system edukacji, a tamtejsze uniwersytety sg najstarszymi
i najlepiej wykwalifikowanymi uniwersytetami w Finlandii. Warto tutaj zaznaczy¢, ze
istotnym elementem ksztatcenia jest sztuka. Juz w 1871 roku powstat Helsirski Uniwersytet
Sztuki i Projektowania. Specyficzng cechg finskiego spoteczehstwa byta epoka budowy
panstwa opiekunczego w latach 1950-70, a wraz z tym zatozeniem stworzono podstawowe
struktury dla innowacyjnego miasta. Idea paristwa opiekunczego wraz z gospodarka opartg
na wiedzy jest fundamentalng tezg Manuela Castellsa i Pekki Himanen, ktérzy w 2002 roku
studiowali ,Finski model spoteczenstwa informacyjnego”. Duze znaczenie dla polityki
miasta ma konkurencyjnos$¢ globalna. Jednym z innowacyjnych realizacji Helsinek jest tak
zwany naukowy korytarz. Jest to system korytarzy, a kazdy z nich obejmuje konkretne
wezly tematyczne o charakterze edukacyjnym. Przyktadowymi weziami sg: wezet
inzynieryjny (Politechnika Helsinska), wezet medyczny (Meilahti — wydziat medyczny
Uniwersytetu Helsinskiego), wezet nauk spotecznych i humanistycznych w centrum miasta,
wezet nauk przyrodniczych i Scistych w Kumpula, wezet rolnictwa i lesnictwa w Viikki oraz
wezet nauk dotyczacych sztuki oraz projektowania w Arabianranta [Inkinen, Vaattovaara,
2007].

Miasto Helsinki jest bardzo waznym zrédtem kulturowym dla Finlandii. Stanowi konkurencje
dla innych miast europejskich w tej dziedzinie. Pojecie ,kreatywnosci” jest w Helsinkach
bardzo popularnym tematem dla badan, szczegdlnie od czasu opublikowania ksigzki
.Klasa Kreatywna” Richarda Floridy. Tezy przedstawione w tej ksigzce studiowata Satu
Silvanto w 2005 roku na przyktadzie Helsinek, i na podstawie tych tez mozna
zidentyfikowa¢ poszczegodlne grupy zawodowe oraz zawody kreatywne oparte na wiedzy.
Przyktadami takich zawodéw sa: redaktorzy, projektanci, architekci, artysci, inzynierowie
oraz badacze [Silvanto, 2005]. Silvanto pisze rowniez, Zze robotnicy w zawodach twérczych
to ,nomadowie”, ktdrzy wybierajg swoje miejsce zamieszkania wedtug atrakcyjnosci. Na
atrakcyjnos¢ miejsca ma wptyw zréznicowana oraz rozlegta oferta ustug kulturalnych,
a przyktadem miasta, ktérego uzywa Silvanto jest Barcelona, jako miasta ktére jako jedno

z pierwszych dostrzegto znaczenie kultury. Silvanto twierdzi, ze ,klasa kreatywna” jest
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bardziej zainteresowana sztukg uliczng i spontanicznag, niz tradycyjnymi jej formami. Biorgc
pod uwage statystyki kondycji kulturalnej w Helsinkach, na tle innych miast, widaé, ze to
Helsinki sg puntem koncentracji kulturowej w Finlandii. Jedynymi obiektami kulturalnymi,
ktére mozna okresli¢ rozproszonymi po panstwie, sg obiekty sportowe. Jednak rozwoj
kulturalny miasta byt najbardziej intensywny dopiero po roku 1990. Wtasnie po tym roku
otwarto wiele nowych obiektow, lub poddawano renowacji nieuzywane zabytki kultury
— wtasnie w tym okresie mozna odczu¢ potrzebe spoteczenstwa dla takich aktywnosci

kulturalnych [Inkinen, Vaattovaara, 2007].

Sztuka i kultura obejmujg ogromng czes¢ zatrudnienia Helsinek. W grudniu 2001 roku
w sektorze kultury pracowato 31 788 o0sdb co stanowi 7% wszystkich zatrudnionych
w obszarze metropolitalnym Helsinek. W samych Helsinkach procent ten stanowit juz 8,5%,
natomiast w konteks$cie catej Finlandii osoby zatrudnione w sektorze kulturalnym stanowig

jedynie 4% [Inkinen, Vaattovaara, 2007].

Innym istotnym elementem ,kreatywnego” podejscia w Helsinkach jest produkowanie
i publikowanie literatury. Wydawnictwa Helsinskie stanowig 41,1% wydawnictw w calej
Finlandii, a od 1980 do 2005 roku odsetek przettumaczonych ksigzek wzrdst dwukrotnie.
Media drukowane, nawet w dobie cyfryzaciji, sg tam jednym z gtéwnych kanatéw dystrybuciji

informaciji [Inkinen, Vaattovaara, 2007].

Dyrektorka dziatu faktow miejskich, Asta Manninen, twierdzi, ze Helsinki sg w znakomite;j
pozycji w gospodarce opartej na wiedzy i kreatywnosci oraz jej rozwoju. Helsinscy
producenci w duzej mierze dagzg do rynku miedzynarodowego. Manninen podkresla
znaczenie stow projekt oraz jakos$¢. Politycy oraz urzednicy helsifiscy rozumiejg znaczenie
dziatalnosci kulturalnej w tworzeniu atrakcyjnego srodowiska miejskiego. Helsinki dobrze
wypadajg w miedzynarodowych badaniach poréwnawczych dotyczacych kreatywnosci

i innowaciji [Inkinen, Vaattovaara, 2007].
BUDAPESZT, WEGRY

Niegdys$ siedziba spotecznosci zydowskiej, a dzisiaj obszar kreatywnych spoteczno$ci,
subkulturowych przedsiebiorstw oraz skoncentrowanym wokét unikalnych lokali miasta
(zwanymi ,barami z ruinami”) zyciu nocnym. Siédma dzielnica Budapesztu po Il Wojnie
Swiatowej zostata terenem petnym opuszczonych doméw i zdegradowanych obszaréw.
Z czasem dzielnica zapetniata sie i przyciggata do siebie niszowych artystéw oraz twércow
kultury, ktérzy z opuszczonego miejsca stworzyli swoisty osrodek kulturalny. W 7. dzielnicy
Budapesztu na lokalng kulturalnos¢ duzy wptyw majg bary z ruinami, ktére na poczatku
XXI wieku byly wspdlng przestrzenig organizacji imprez, a teraz sg wizytéwkami
marketingowymi dla miasta i urbanistyki. Najskuteczniejszym sposobem na przedstawienie
dzielnicy kreatywnej jest skupienie sie na jej uzytkownikach przestrzeni, ktérzy wnoszg
istotny wktad w klimat dzielnicy, ktéra tworzy ,srodowisko twércze” [Hall, 2000] i to wiasnie

z ruin powojennej dzielnicy, poprzez naptyw pojedynczych przedstawicieli kultury,
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a nastepnie stosunkowego rozwoju przedsiebiorstw z tym zwigzanych, mozemy nazywac

dzisiaj te dzielnice dzielnicg kreatywng Budapesztu [Téth A., Keszei B., Dull A, 2014].

Zdj. 2. Bar Szimpla Kert nocg Zdj. 3. Bar Szimpla Kert popotudniu
[ruinbarsbudapest.com] [ruinbarsbudapest.com]

Pierwszy bar z ruinami ,Szimpla Kert” (wegierski: prosty ogréd) [zd). 2, zdj. 3] otwarto
w 2001 roku w starym, opuszczonym budynku, a zaraz po nim otwieraty sie kolejne. Puste
obiekty dawaty duzo przestrzeni i mozliwosci bezrobotnym twércom, ktérzy zaktadali tutaj
pierwsze mikroprzedsiebiorstwa skupione gtéwnie na kulturze i rekodziele. Bary w ruinie
byly ,pofgczeniem warsztatu i salonu wystawowego oraz miejsca imprezowego.
Pracowano nad koncepcjg spotecznosci, ktora przyniosta nowg jakoS¢ w szerokim zakresie
ustug” [Ongjerth, 2013].

Praca w barze z ruinami byla niepewna. Umowy byly z reguty krotkoterminowe, wiec
zawsze pozostawiato to wrazenie okresu przejsciowego. Ongjerth [2013] opisat to jako
.,fomans przejscia”. Ta niepewnos¢ oraz krotkoterminowo$¢ znajdywata odzwierciedlenie
w urzadzaniu i projektowaniu takich miejsc. Byty one czesto petne starych mebli, czesto
zbieranych z ulicy lub z opuszczonych budynkéw [zdj. 3], a $ciany pokrywato graffiti. Cato$é
wykreowata swoj wiasny, unikalny klimat i tworzyta idealny ,plac zabaw dla dorostych”
[Ongjerth, 2013].

Bary w ruinach miaty wiele cech wspdlnych, miedzy innymi przedsiebiorczo$¢ kulturalna,
rozwijang dzieki wykorzystywaniu cech fizycznych i spotecznych; ekologie
i mobilizowanie lokalnych sieci zasoboéw — odréznia to te przestrzenie od tradycyjnych
miejsc w miescie o tej samej funkcji. Kawiarnie i kwiaciarnie z reguly petnig role pomocnicza
w miescie, natomiast bary w ruinach staty sie ,centrami kulturowymi” tkanki miejskie;.
Organizowane sg tam wydarzenia kulturalne, koncerty, pokazy mody, imprezy i majg
bardzo silny wptyw na tworzenie spotecznosci i tozsamosci [Toth A., Keszei B., Dull A,
2014].

W 7. dzielnicy Budapesztu powstajg standardowe ustugi, jednak o niestandardowym

podejsciu. Panuje wyrazna zmiana tworzenia struktur miejskich i wychodzenie naprzeciw
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ludziom, przy ciggtym rozwoju i wszechstronnosci dziatan. W tej dzielnicy znajdujg sie
miedzy innymi sklepy, w ktérych poza zakupami mozna zrobi¢ sobie zdjecie u fotografa,
napic sie lokalnej herbaty lub sprébowac lokalnych specjatéw. Wiasciciel, Printa, jednego
z takich obiektéw (bedacego jednoczesnie concept shopem, galerig, drukarnig i kawiarnig)
o$wiadcza ,Jestesmy niezalezni wsrod galerii, bo to jest skomercjalizowana galeria. Tutaj
ludzie mogg robi¢ zakupy i jednoczes$nie napic¢ sie kawy, aby nie czu¢ sie nieswojo.”
Witasciciele starajg sie potgczy¢ alternatywne, wiarygodne zrédta kapitatu subkulturowego.
Sprzedaz jest gtéwnie prowadzona dla zagranicznych turystéw, ktérzy nie chcg kupowac
w galeriach handlowych, i doceniajg recznie robione produkty, a takze lokalne wyroby
projektantéw czy tez kuchnie. Z kolei przedsiebiorcy wychodzg im naprzeciw i oferujg
starannie wyselekcjonowane lokalne wyroby odzwierciedlajgce ich subkultury i Srodowisko
miejskie. To nie sg produkty tworzone bez pomystu, to sg inspiracje z dzielnicy, z jej
talentéw. Przedsiebiorcy zasiegajg wiedzy u artystéw i projektantow, ktérzy wpisujg sie w
ich odrebny profil, na lokalnych targach sztuki, lub na ulicy [Toth A., Keszei B., Dull A,,
2014].

PODSUMOWANIE

Opisane przyklady obrazujg jak rézne przyczyny mogg skiada¢ sie przeksztatcenia
przestrzeni miejskiej zgodnie z nurtem kreatywnym. W Helsinkach promuje sie idee
kulturowe, a kreatywne podejscie jest terminem, z ktérym planisci miasta obcujg od
dtuzszego czasu. W realizacjach helsihskich mozna dojrzeé postepowy schemat myslowy
projektowania — wida¢ duzy nacisk na innowacyjnos¢ i sztuke, i to w kontekscie catego
miasta. Drugi przyktad reprezentuje podejscie bardziej lokalne — skupia uwage sie na
jednej dzielnicy Budapesztu, zniszczonej podczas || Wojny Swiatowej. Skutki wojenne
pozostawity po sobie opustoszaly teren peten ruin, i wtasnie to byt punkt wyjscia do
stworzenia czego$ nowego. Zaadaptowano pozostatosci dzielnicy na nowe, kulturalno-
ustugowe funkcje, a sam teren odzyt i stat sie tetnigcym zyciem punktem na mapie, ktéry
warto odwiedzi¢. Oba przyktady sg diametralnie rozne od siebie, w kontekscie skali, ale
i idei poczgtkowych. Helsinki jako miasto, skupiajg sie na nowatorskim podejsciu wobec
strategii catego miasta. Planisci helsinscy traktujg specyfike przestrzenng jako bardzo
istotny element strategii rozwoju, dotyczacy réznych dziedzic i form interwencji
przestrzennej, natomiast w dzielnicy Budapesztu skupiono sie gtdéwnie na stworzeniu
miejsca przyjaznego ludziom i dajgcym poczucie spetnienia kulturowego. Skupiono sie na
lokalnym nadaniu nowej funkcji obszarowi zdegradowanemu fizycznie, pozbawionemu

spotecznosci i tozsamosci.

2.1.4. Realizacje na terenach poprzemystowych

BIRMINGHAM, WIELKA BRYTANIA

Birmingham znajduje sie¢ w najstarszym i najbardziej przemystowym regionie Wielkiej

Brytanii. Od lat 70. XX wieku odnotowuje staty spadek zaréwno w sektorze zatrudnienia,
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jak i liczbie mieszkancow. W latach 1981-1993 spadek wynosit 34% w samym sektorze
wytwdrczym (gtéwnie stali), a najnizszy poziom bezrobocia miasto osiggneto w roku 1985
kiedy to wynosit on 18%, co skutkowato okresleniem Birmingham jako miasta
nieatrakcyjnego [Van del Berg i in. 2000]. Te wydarzenia, jak i rozwoj technologiczny,
skutkujgcy brakiem zapotrzebowania na istniejgce tereny przemystowe, pchnat wtadze do
stworzenia strategii modernizacji gospodarki miejskiej [Birmingham City Council, 1986],
ktéra intensywnie byta formowana przez kolejne lata. Strategia zaktadata miedzy innymi
poprawe jakosci przemystu turystycznego, co miato przetozy¢ sie na wzrost gospodarczy,
bardziej zdecydowanej orientacji miedzynarodowej i lepszej dostepnosci. W ramach
realizacji zdecydowano sie na remont lotniska, rozbudowe systemu drogowego,
przebudowe barier, fizycznych i psychicznych, miedzy dzielnicami miasta oraz stworzenie
srodowiska przyjaznego pieszym [Lavanga M. i in., 2008].

W kontek$cie przemian powstato wiele projektdw zgodnych z nowymi zatozeniami, lub
catkowicie nowatorskich. Jednym z przyktadéw majgcych przyczynic sie do realizacji celow

strategii rozwoju jest dzielnica Custard Factory [zdj. 4].

. ;\

Zdj. 4. Custard Factory, Gibb Street, Birmingham, UK [grapevinebirmingham.com]

Jest to niezalezna dzielnica miasta, zwana miejscem zakupow, centrum biznesowym lub
kreatywnym i cyfrowym miejscem pracy. Powstata w miejscu dawnych budynkow
fabrycznych z przetomu XIX i XX wieku. Projekt otrzymat w ramach City Grant Award
800 000 funtéw, a na renowacje terenu, okoto 15 akrow (60 000 m?), dostat dofinansowanie
z sektora publicznego, ktére pochtoneto 1,6 min funtéw. W samej pierwszej fazie projektu

powstato okoto 300 miejsc pracy i 145 mieszkan do uzytku artystow i projektantow, a catosé
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projektu zaktada stworzenie fgcznie 1000 nowych stanowisk [Sykes, 2000]. Projekt jest
obecnie domem dla setek matych i $rednich firm medialnych i kreatywnych. W samym Scott
House, widocznym na zd;]. 4. po prawej stronie stworzono nad parterem okoto 200 pracowni
artystycznych i projektowych, a w parterach znajdujg sie kawiarnie, pracownie tanca, sale
konferencyjne, sale do terapii holistycznej oraz galerie, sklepy, rzezby oraz fontanny
[Stratton, 2000]. Drugi etap, ukornczony w 2002 roku, skierowany gtéwnie do sztuki nowych
medidw i obejmuje okoto 100 biur, pracowni, galerii, restauracji i sklepdéw.
Charakterystycznym punktem jest The Green Man [zdj. 5.], czyli 12-metrowa rzezba
wykonana z materiatdw organicznych, a Medicine Bar, czyli kawiarnia o funkcji sceny
muzycznej, petni tez funkcje centralnego miejsca spotkan [Lavanga M. i in., 2008].

T"

Zdj. 5. The Green Man [birminghammail, 2017]
Custard Factory stato sie ogromng inspiracjg i zainicjowato kilka dodatkowych projektow
w swoim bliskim otoczeniu. Custard Factory Ceative Hub znajduje sie w niedalekiej
odlegtosci od oryginalnego Custard Factory i w swoim zalozeniu zapewnia wsparcie
biznesowe kreatywnym przedsiebiorcom, natomiast Custard Factory Creative Industry
Forum oferuje osobistg pomoc i szkolenia. Custard Factory Theatre Project wspiera
mtodych przedsiebiorcow zapleczem szkoleniowym, technicznym oraz przestrzenig
teatralng, a Screen Hub west Midlands zapewnia firmom z branzy filmowej okreslone
obiekty i wsparcie biznesowe. Przedsiebiorczos¢ kreatywna w Custard Factory jest caly
czas stymulowana poprzez zaréwno przestrzen fizyczng, niezbedne materiaty, wsparcie
biznesowe oraz szkolenia [Lavanga M. i in., 2008].

Dzisiaj strategia rozwoju Birmingham jest powszechnie chwalona i stuzy za dobry przyktad
na catym sSwiecie. Custard Factory jest prywatng inicjatywa, rozwijang przez prywatne
podmioty sektora kreatywnego, jednak sektor publiczny wspierat to kreatywne
przedsiewziecie na wiele sposobdéw. Wsparcie finansowe, jak i udana strategia rewitalizaciji

miasta pozwolity i utatwity takie dziatania jak prezny rozwdj tej dzielnicy. Wizerunek miasta
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ulegt znacznej poprawie, co skutkowato naptyw turystéw (23 miliony rocznie) [Van den Berg
i in. 2000], a zatrudnienie w miescie zostato zré6znicowane i obejmuje dodatkowe 26 000
stanowisk w samym sektorze kreatywnym [Brown i in.,, 2007]. Dzieki owochemu
przenikaniu sie prywatnych inicjatyw i wsparciu publicznemu osiggnieto realizacje, ktérg

mozna nazwaé sukcesem i inspiracjg dla rozwoju miast na catym sSwiecie.

PECZ (PECS), WEGRY

Pecz to nie jest spore miasto, jednak zawsze byto to miasto wielu kultur i domem dla
mniejszosci etnicznych. Dzisiaj Pecz funkcjonuje jako miasto ogréd. Znajdujg sie dzielnice
tworzgce ,miasta w miescie” i wtasnie na wschodzie miasta, w jednej z dzielnic, w roku
1853 powstata manufaktura porcelany Zsolnay [Panyik, 2014]. Od poczatku istnienia byta
innowacjg i sukcesywnie sie rozwijata. Sukces zawdzieczata niecodziennym podejsciem
do swojego fachu — manufaktura Zsolnay byta prekursorem szklenia eozyng oraz tworzyta
ceramike pirogranitowg. Firma swiecita sukcesy, zdobywata nagrody, oraz prezentowata
swoje wyroby na wielu zagranicznych targach, az do Il Wojny Swiatowej, kiedy to zaktad w
Budapeszcie zostat zbombardowany. Wtedy to pozostale zaklady zostaty
znacjonalizowane i wykorzystywane do masowej produkcji zwyklych zastaw stotowych,
a marka Zsolnay zostata zdegradowana [Radoczy, 2010]. W 2005 roku fabryka przeszta
na wiasno$¢ gminy Pecz, co bylo okazjg do okreslenia nowej strategii odbudowy
i wkaczenia tego projektu w zblizajgcym sie w 2010 roku wniosku miasta Pecz o miano
Stolicy Kultury Europejskiej. W nowej strategii uznawano, ze przebudowa w celach
turystycznych sprawia wrazenie ,sztucznej atmosfery muzealnej” pierwotnego zatozenia,
a z kolei przeznaczenie terenu na funkcje komercyjne i biznesowe mogg przyczynic sie do
czesciowej lub catkowitej utraty klimatu miejsca [Takats, 2009].

Strategia jakg podjeto byto ozywienie dziedzictwa przemystowego poprzez wigczenie do
niego dziedzictwa kulturowego miasta. Trzy kluczowe instytucje petnigce role filaréw
projektu to: Centrum Muzyczne, Centrum Konferencyjne oraz Biblioteka Regionalna
i Informacja Centrum. Te trzy kluczowe elementy zostaty wkomponowane w historyczne
centrum miasta i kwartat Zsolnay, a za sprawg tego dziatania zostaty zrewitalizowane
zdegradowane elementy krajobrazu. Zrekonstruowano sciezki rowerowe i piesze, parki
i skwery, a takze zrekultywowano opuszczone jezioro, ktére nie byto uzywane od lat 80. XX
wieku (6wczesnie jezioro byto kgpieliskiem). Aby podkresli¢ role kwartatu w dzielnicy, nad
gtébwng autostradg wzniesiono most, tgczgcy trzy gtéwne instytucje z kompleksem

fabrycznym. Stat sie on przezroczystym symbolem sztuki tego miejsca [Panyik, 2014].
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Zdj. 6. Most do kwartatu Zsolnay [Panyik, 2014]
Budynki wchodzgce w sktad kompleksu Zsolnay zbudowanego w czasach socjalistycznych

zostaly gtéwnie rozebrane, a poddane odbudowie zostaty cenne budynki fabryczne.
Obecnie fabryka Zsolnay dalej preznie tworzy porcelaneg, jednak w mniejszej czesci fabryki,
ktéra jest otwarta dla zwiedzajgcych. Proces produkciji i techniki malowania recznego sg
interesujgcym elementem turystycznym, a zwiedzajgcy sg wprowadzani bezposrednio do
manufaktury Zsolnay, co tworzy swoisty chwyt marketingowy. Dziedzictwo przemystowe
fabryki zostato podzielone na state trzy wystawy tematyczne. W pierwszym z nich znajduje
sie historia i poczatki firmy Zsolnay, natomiast dwie kolejne zawierajg osobno: epoke rozu,
z czasoéw gdy zatozyciel firmy lubowat sie i eksperymentowat z kolorowg porcelang, oraz
porcelany ze zfotych czaséw dla fabryki.

Pozostate budynki otrzymaty nowe funkcje, gtéwnie kreatywne, edukacyjne i handlowe. Na
terenie fabryki Zsolnay powstat Teatr Lalek, Dom Mtodziezy i Uniwersytet Teatralny. Warto
podkresli¢ ze w Peczu, w Zsolnay, znajduje sie jedyny Wydziat Sztuki w kraju, co poteguje
charakter artystyczny dzielnicy. Corocznie odbywa sie tam Festiwal Zsolnay, ktéry
obejmuje nowe inicjatywy kierowane przez lokalnych artystéw oraz lokalne targi sztuki
[Panyik, 2014].

Zsolnay to co$ wiecej niz kompleks kulturalno-artystyczny. Znajduje sie tutaj takze
interaktywna wystawa dla dzieci, schronisko, planetarium, kawiarnie, winiarnia, restauracje
oraz ulica handlowa z lokalnym rekodzietem oraz specjatami. Zsolnay obecnie jest
symbolem nie tylko dla mieszkancéw, ale i turystow. Stanowi brame kultury wschodniej

czesci miasta Pecz.
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WARSZAWA, POLSKA

Warszawa dzisiaj jako najwieksze polskie miasto i jednoczesnie stolica kraju, miata bardzo
bogatg historie industrializacji. Miasto stato sie powaznym osrodkiem przemystu na
przetomie XIX i XX wieku, zatrudniajgcym okoto 30 tysiecy ludzi w 450 fabrykach,
a aspekt rozwoju przemystowego byty gtdbwnymi czynnikami miastotworczymi.

Jeszcze przed wojna, w 1899 roku, jedng z wybudowanych fabryk, byta manufaktura Iniana
i jutowa, dziatajgca do 1918 roku zlokalizowana w dzielnicy Praga-Potudnie, na osiedlu
Kamionek. Po | Wojnie Swiatowej te tereny przejety Zaktady Amunicyjne ,Pocisk”, ktére
wspomagaty Wojsko Polskie produkcjg amunicji. Zakfady zostalty czesciowo
zbombardowane na poczatku Il Wojny Swiatowej, a nastepnie, po wojennej odbudowie
rozpoczeta tutaj dziatalnos¢ Warszawska Fabryka Motocykli. Kolejny raz teren zmienit
wiasciciela w 1965 roku, kiedy to teren zostat przejety przez Panstwowe Zaktady Optyczne,
gdzie rozpoczeta sie produkcja miedzy innymi podzespotéw mikroskopowych i aparatow,
a takze lornetek teatralnych. Przemyst tej lokalizacji zakonczyt sie w roku 1989, kiedy to
wymienione zakfady opuscity budynki przemystowe na Kamionku [dziendobrywarszawo.pl,
2014]. Do niektérych z tych opuszczonych obiektow wprowadzity sie mniejsze warsztaty
i hurtownie pasmanteryjne, jednak teren nie miat jednego, wspdlnego wiasciciela i powoli
byt poddawany degradaciji i doczekata ,dziwnych” przebudéw.

Okoto roku 2008 na nowo odkryto tereny fabryczne na Kamionku i dostrzezono ich
potencjat. Zaplanowano strategie rewitalizacji tego miejsca i przywrécenie oryginalnego
wygladu budynkéw przemystowych. Powstat pomyst inspirowany nowojorskg dzielnicg
Soho,

a w miejsce fabryk amunicji, juty, motoréw i podzespotéw optycznych zaczety powstawac
galerie sztuki, pracownie projektowe, teatry, muzeum, restauracje i pomniejsze
przedsiebiorstwa. Trzeba zaznaczy¢, ze jeszcze przed projektem Soho Factory, odbywaty
sie na tym terenie pomniejsze dziatania rewitalizacyjne, a na terenie dziatata redakcja
pisma ,Malemen’, powstawaty tzw. ,kolorowe domki”, a swoje pracownie miaty tam biura
WWAA i Super Super. Dzielnica byta z dnia na dzien bardziej zdegradowana, dlatego
trzeba byto podjgc¢ jak najszybciej dziatania [Garbacki M., Tunajek K., 2014]. Zdecydowano
sie na otwarcie dzielnicy na miasto — w znaczeniu dostownym, jaki szerszym. Ponownie
otwarto budynki istniejgcego kompleksu, jak réwniez uzupetniano je o nowe funkcje
tworzgc otwarcie dzielnicy na miasto i nowych uzytkownikéw. Projekt byt poprzedzony
ogromng liczbg analiz i rozwazan, aby spetniat jak najlepiej powierzone mu zadanie i nie
zaprzepascit historii miejsca. Tak zrodzita sie dzielnica Soho Factory na warszawskim
Kamionku.

Soho Factory jest skutecznie rozbudowywane i podejmowane sg kolejne etapy inwestycji.
Aktualna budowa tworzy na tym terenie swoistg starbwke otoczong nowg architekturg
mieszkalng i biurowg, a takze projektowane sig punkty handlowe [zdj. 6]. Opisany etap

inwestycji jest etapem Il, i niestety sprawia ze Soho traci czes¢ swojego charakteru.
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Na potrzeby nowych inwestycji czes¢ obiekidw poprzemystowych zostato wyburzone,
m. in. spora hala, stara walcownia i jeden z murowanych budynkéw, a w ich miejsce
proponuje sie nowg zabudowe osiedlowg [zd;. 8].

Zdj. 7. Wizualizacja pieszej alei

[warszawa.wyborcza.pl, 2014]

Zdj. 8. Wizualizacja nowego budynku

Jednak pomimo rozwoju inwestycji na terenach przemystowych na Kamionku, wcigz
adaptuje sie stare budynki fabryczne na nowe funkcje. Jednym z przyktadéw jest Muzeum
Neonow

w budynku nr 73 [zd]. 9]. Znajduje sie ono w starym spichlerzu. Swojg aktualng funkcje

przyjeto w 2012 roku i ma za cel ukazanie historii i wartosci neonéw, ktdre zostaty juz zdjete
i niepotrzebne.
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Zdj. 9. Muzeum Neondw [dziendobrywarszawo.pl, 2014]

Zaraz obok Muzeum znajduje sie mini-galeria, a idgc dalej Teatr Niewielki, przeznaczony

gtéwnie na wystepy skierowane do dzieci. Na terenie znajduje sie rowniez kino, restauracje,

22



wiele zachowanych elementéw infrastruktury czy detali, jak na przyktad historyczne lampy.
Catos¢ dopetniajg wszechobecnie wiszgce neony, oraz murale.

ol---] gdybysmy wybrali sie w te okolice 10 lat, to temu zobaczylibyS$my zaniedbane
i opuszczone pofabryczne zabudowania, dziko rosngce drzewa oraz prowizoryczne
dobudéwki. Dzi$ jest tu czysto i klimatycznie. Soho Factory stato sie wzorcowym
pofgczeniem starego z nowym, budynkow poprzemystowych z nowoczesng architekturg

i funkcji mieszkaniowej z kulturalno-rozrywkowsg.” [dziendobrywarszawo.pl, 2014].

PODSUMOWANIE

Opisane przyktady na terenach poprzemystowych potwierdzajg i potegujg istote tego, jak
rézne czynniki mogg tworzyé nowe podejScie i nowe rozwigzania mysli planistycznej.
Przyktad Custard Factory przekazuje jak prywatnymi srodkami mozna stworzy¢ cos
0 znaczeniu globalnym, tworzy¢ kolebki nowych przedsiebiorstw kreatywnych, pomaga¢ w
rozwoju, a takze stac sie wizytdwkg innowacyjnego podejscia. Dzielnice Zsolnay mozna
przyrownac¢ do przyktadu dzielnicy Budapesztu ujetej w poprzednim podrozdziale, jako
przyktad adaptacji zatozenia zniszczonego przez wojne, i stworzenia czegos
nowatorskiego. Jednak w przypadku Zsolnay jest to forma podkreslajgca historig, i jest
w duzej mierze tg historig nacechowana. Przykiad Soho Factory z Warszawy réwniez jest
wizytéwka historii w nowym wydaniu. Teren o zupetnie innym przeznaczeniu niz poprzednie
przyktady, a jednak tak samo ukazuje jak mozna wykorzystaé tereny opustoszate w sposob

kreatywny, zrzeszajacy ludzi i rozwojowy w szerszym ujeciu.

2.1.5. Podsumowanie

Kreatywno$¢ nie jest skupiona jedynie na tworzeniu nowego. Strategia rozwoju
w nurcie kreatywnosci polega na podejmowaniu niekonwencjonalnych dziatan, odwaznych
interpretacji, oceny wszystkich aspektéw i elastycznych dziatai. Historia z kreatywnoscig
moga wspdlnie tworzy¢ sukcesywne zatozenia, a wielkie osiggniecia czesto tgczg wiasnie
tradycie z nowoczesnoscig [Landry, 2012]. Dziatania rewitalizacyjne na terenach
poprzemystowych, skupione na przemysle kultury, pozwalajg na zachowanie tozsamosci
miejsca, wzbogacenie go, a takze rozwoju gospodarczego, niewielkim kosztem. Opisane
wyzej przyktady ukazujg jak czesto kultura sama wkraczata w dane tereny, za sprawg ludzi,
ich potrzeb i ich kreatywnos$ci, a korzysci podejmowanych tam dziatah, prowadzity do
sukcesu nie tylko w skali dzielnicy, ale i catych miast czy panstw. Dzisiaj otrzymanie miana
Europejskiej Stolicy Kultury (ESK) jest ogromnie pozgdane i zwigzane z rozwojem catych
sieci przedsiebiorstw, zmianami my$lenia strategicznego, ale takze z niematymi zyskami
zwigzanymi z tym tytutem. Otrzymujg go europejskie miasta wybrane przez Unie
Europejska, ktére stanowig miejsce przekazujgce kulture danego miasta, regionu czy kraju.
W uzyskaniu statusu ESK bardzo wazne jest zbudowanie programu we wtasciwy sposéb
wykorzystujgcego lokalne potencjaty kulturowe. Status z kolei staje sie markg pozytywnie

wyrézniajgcg miasto w odbiorze zewnetrznym. Pozwala to pozyska¢ ogromne fundusze,
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2.2,

aby jeszcze chetniej przyciggaé turystéw swojg ofertg kulturalng czy przekazywaé swoje
dziedzictwo historyczne. Otrzymanie tytutu w duzej mierze zwieksza korzysci gospodarcze
i spoteczne, a takze sprzyja dalszemu rozwojowi miejsca. Od miast kandydujgcych
wymaga sie spetnienia wielu wymogdw i warunkéw zapisanych w aktach prawa unijnego.
W sktad tych wytycznych wchodzi miedzy innymi: stworzenie instytucji Ambasadora
Kultury, kogos$ silnie zwigzanego z miastem, i promowanie przez te funkcje wtasnej kultury,
miedzynarodowej wspotpracy, akcentowanie w swojej ofercie wartosci europejskich oraz
prowadzenie dziatan kulturalnych promujgcych miasto. W Polsce tytut Europejskiej Stolicy
Kultury otrzymaty dotychczas dwa miasta: Krakéw w roku 2000 oraz Wroctaw w 2016
[wikipedia.pl, 2020].

Planowanie miasta, regionu czy dzielnicy, w nurcie kreatywnym moze byc¢
odpowiedzig na obecne dylematy urbanistyczne, a namiastke tego mozna zauwazyé
w przytoczonych przyktadach dotyczgcych terendéw poprzemystowych, ktére utracity
pierwotng funkcje, a przemyst kultury tchnat w te miejsca ponowne zycie. W Polsce nurt
ten pojawit sie do$¢ poézno. Mozna zauwazy¢, ze zmiana powoli wchodzi réwniez

w strategie planowania poszczegdlnych kwartatdéw, dzielnic oraz miast polskich.

Wytyczne do projektowania dzielnic kreatywnych na terenach poprzemystowych

Projektowanie dzielnic kreatywnych wymaga szerszego spojrzenia na kontekst
miejsca, w szczegoélnosci dotyczy to przestrzeni o walorach zabytkowych. Dzielnica
kreatywna pozwala na stworzenie nowego, przy zachowaniu starego. Trzeba jednak
pamieta¢ o tym, jaki jest cel tego dziatania. Dzielnice kreatywne projektuje sie przede
wszystkim dla ludzi i ich nieszablonowych potrzeb. Takie miejsca niejako wylamujg sie
z podejscia do podstawowych potrzeb spotecznosci, jak np. dom oraz praca, a skupia
uwage na potrzebach rozwoju kulturowego. ldea moze okazal sie bezsensowna, ze
wzgledu na plytkie podejscie jakoby ,brak funkcjonalnosci” (czesto, jednak nie zawsze,
brak konkretnego przeznaczenia typu: mieszkaniowe, przemystowe, ustugowe) i skupienie
na nieprzynoszgcej bezposrednio wysokich dochodéw kreatywno$ci i tym trudniejszym do
monetyzaciji ,duchu miejsca” miat stanowi¢ o braku rentownosci miejsca. Jednak to wtasnie
przemyst kultury napedza rozwdj i gospodarke, czesto catego kraju, fgczac przyjemne
z pozytecznym.

Wytycznymi do projektowania dzielnic kreatywnych, ktére powinny by¢ traktowane
priorytetowo, sg oczywiscie standardowe analizy urbanistyczne i caty proces projektowy,
jednak z elementami analizy spotecznej. Projekt czesto rozpoczyna sie od czysto
technicznego podejscia do komunikacji, architektury, zieleni czy hatasu. Natomiast
dzielnice kreatywne wymagajg spojrzenia szerszego, na to, co potrzebne jest
spoteczenstwu. Nalezy szukaC cech miejsca, jej historii i podejscia ludzi. Warto
przeanalizowac¢, w kontekscie miasta czy dzielnice, gdzie sie skupiajg funkcje kulturalne,
jak i zycie miasta. Warto zwréci¢ uwage na aspekty kulturowe i kompozycyjne, na
mozliwosci jakie stwarzajg nawet najmniejsze ingerencje w istniejgcg strukture. Stworzenie

nowej funkcji od zera pozwala nam na swobode architektoniczng, natomiast teren juz
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zagospodarowany i zapomniany, jest swego rodzaju wyzwaniem. Trzeba pomysle¢ o tym,
co jest mozliwe do zaadaptowania, a co wymaga zmian. Transformacja miejsc
historycznych wigze tez sie z ogromng odpowiedzialnoscig uszanowania tej architektury,
a takze podkreslenia jej walorow. Nie mozna podchodzi¢ do tych terenéw obojetnie, patrzgc
jedynie na zyski. Tereny poprzemystowe w dzisiejszych czasach czesto noszg miano
zabytku, i ingerencja w obiekty nalezgce do takiego zatozenia wigze sie z wieloma
restrykcyjnymi zasadami i ograniczeniami. Niestety obecnie wiele historycznych terenéw
nieobjetych formalng ochrong jest niwelowane, pod zatozenia mieszkaniowe czy handlowe,
nastawione jedynie na zarobek, gubigc kontekst kulturalny, spoteczny i historyczny. Tworzg
sie ogromne tereny bez konkretnych weztéw, bez miejsc skupionych na ludzi, a kazda
dzielnica wyglgda tak samo. Kreatywne podejscie do zagospodarowywania terenéw
pozwala zachowac¢ i wyeksponowaé unikatowo$¢ miejsca — jest odpowiedzig na masowe

budownictwo, i tworzy atrakcyjne, przyciggajace i skupiajgce ludzi, zatozenia.

3. Analizy terenowe

3.1. Analiza funkcjonalna
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Analiza funkcjonalna przedstawia w jaki sposob rozkiadajg sie funkcje na obecnym terenie,
jak i terenach sasiednich. Mozna zauwazy¢, ze zachodnia czesé, czyli srodmiescie, jest
zdominowana jest przez intensywng strukture mieszkalno-ustugowsg. Teren na wschéd, od
obszaru objetego opracowaniem, jest z kolei zabudowg rozluzniong, o wiekszych
kubaturach. Obszar objety opracowaniem znajduje sie na pograniczu intensywnego
uzytkowania terenu oraz struktur o bardzo niskiej intensywnosci. W bezposrednim
sgsiedztwie od zachodu oraz potudnia przewaza zabudowa mieszkalna. Strona pétnocna
otwiera sie na wode, natomiast wschodnia na duzy teren oraz budynek zaktadu ,Lodmor”

oraz mniejsze budynki, takie jak komisariat policji.
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3.2. Analiza dziedzictwa historycznego

P LEGENDA
STAN ZACHOWANIA DZIEDZICTIA
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Analiza dziedzictwa historycznego, podobnie jak analiza funkcjonalna, zwraca uwage, iz
wieksze zainteresowanie skupia sie w wiekszosci w srédmiesciu Gdanska, na zachod od
terenu Dawnej Rzezni Gdanskiej. Teren objety opracowaniem znajduje sie w historycznych
granicach miasta i zalicza sie do dziedzictwa miasta Gdanska. W granicach opracowania
znajdujg sie budynki objete ochrong konserwatorskg, wpisane do rejestru zabytkéw.
W bezposrednim sgsiedztwie znajdujg sie powojenne kamienice od potudnia, nowe osiedle
mieszkaniowe od zachodu oraz budynki ustugowo-przemystowe od wschodu.

3.3. Analiza rozwoju inwestycyjnego sgsiedztwa

LEGENDA
ANALIZA INWESTYCH

Analiza inwestycji sgsiadujgcych pokazuje, ze teren wkoto preznie sie rozwija gtéwnie pod

katem mieszkaniowym. Lokalizacja jest dosyc¢ atrakcyjna, wiec przycigga inwestoréw.
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3.4. Analiza wystepujgcej zieleni

LEGENDA
ANALIZAZIELENI
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Zielen znajdujgca sie na zachdd od terenu, jest dosy¢ uboga, gtéwnie ze wzgledu na
charakterystyke srédmiescia. Tereny wschodnie i potnocne, a takze fragment terenu

projektowanego, sg bogate gtéwnie w zielen nieurzagdzong i wymagajgca przeksztatcen.

3.5. Komunikacja

LEGENDA

Brak bezposredniej lokalizacji przy drogach wzmozonego ruchu w bezposrednim
sgsiedztwie, teren potozony jest w miejscu wolnym od zgietku, co dodaje klimatu

kameralno$ci przestrzeni.
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3.6. Kompozycja obszaru

LEGENDA
ANALIZA KRAJ
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Widocznos¢ z obszaru objetego opracowaniem skupia sie gtéwnie w czesci potnocno-
wschodniej. Od poétnocy znajduje sie rzeka, wiec nic nie blokuje panoramy przeciwnych
nabrzezy, natomiast czes¢ wschodnia posiada liczne przeswity, ze wzgledu na luzng
zabudowe. W czesci na zachdéd od obszaru znajduje sie pierzeja wzdtuz ulicy

Dziewanowskiego, a od potudnia jest to pierzeja ulicy Angielska Grobla.

3.7. Synteza analiz

Po przeanalizowaniu wielu aspektéw terenu objetego opracowaniem, mozna zauwazy¢, ze
lokalizacja miejsca jest nie tyle atrakcyjna, co jednoczeénie kameralna i inwestycyjnie
przyciggajaca. Obszar posiada swodj charakter poprzemystowy. Wymaga spojrzenia
réwniez pod kagtem historycznym. Teren wymaga réwniez dziatan rewitalizacyjnych, ale
takze, moze wyznaczac kierunek dalszych przeksztatcen w kierunku pétnocno-wschodnim.
Istotne w obszarze objetym opracowaniem, jest atrakcyjne i spojne zatozenie od strony
pétnocnej, przez wzglad na tworzgcy sie sylwete z przeciwlegtej strony rzeki. Istotne jest,
aby przez bliskos¢ historycznej tkanki Srodmiedcia, nie wprowadzaé¢ zabudowy
wysokosciowej, co mogtoby przyczynic sie do czesciowego zastoniecia sylwety miasta od
strony wschodniej. Komunikacja jest przystepna. Intensywnie uzytkowane trakty sg
oddalone, wiec nie wprowadzajg zgietku. Korzystne dla obszaru jest skupienie sie na
traktach pieszych oraz pieszo-jezdnych.
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Il CZE

17,8

O

1. DANE OGOLNE

1.1 Przedmiot i zakres opracowania

Przedmiotem opracowania pracy jest rewitalizacja terenu poprzemystowego
Dawnej Rzezni Miejskiej przy Angielskiej Grobli 19 w Gdansku. Dziatka objeta jest Planem
Zagospodarowania Terenu o nr 1196. W bezposrednim sgsiedztwie terenu objetego
opracowaniem znajduje sie zabudowa mieszkalna od czesci zachodniej oraz potudniowe;j
oraz rozluzniona zabudowa ustugowa i przemystowa od wschodniej. Péinocng granice
stanowi rzeka Mottawa. Obszar objety opracowaniem jest w stanie degradacji. Ze wzgledu
na historyczny charakter obszaru brakuje kompozycji zieleni, a zielen istniejgca

w granicach dziatki jest dzika i zaniedbana. a sam teren jest nieuzytkiem.

Projekt obejmuje rewaloryzacje i adaptacje budynkoéw istniejgcych na dziatce oraz
uzupetnienie zabudowy. Budynki istniejgce otrzymajg nowe funkcje - ustugowe
i kreatywne. Celem projektu jest ozywienie przestrzeni i otwarcie spotecznosci na nowe

funkcje w miescie.

Start-up Sale wystawiennicze, konferencyjne
Punkt Warsztatowy wraz z placem eventowym

Pawilon Sztuki Gdariskie Centrum Kreatywne

Targ Miejski
+loftowe mieszkania

Pasaz handlowy Pracownie pod Muralami

z tarasem widokowym

Muzeum Gdariskiego Przemystu

Strefa gastronomiczno
\ -wypoczynkowa
\ Sale'spotkan,
sale biznesowe,
. biura projektowe
| funkcja mieszkaniowa
funkeja ustugowa

| funkcja kreatywna

® ® & bulwarmieszkaniowy \ B =y e rd |\ @
® 8 ® pyjwar ustugowy \
®®® yjwar kreatywny L :

I éd_Fhini_s{tracjé t'érén L;, Punkt Informacyjny

Kino Piast

1.2 Opis projektu

Zatozenie sktada sie z zespotu obiektow podzielonych na trzy odrebne funkcje
ciggami pieszymi. Ciagi te sg odpowiednio oznaczone jako cigg pieszy mieszkaniowy, cigg
pieszy ustugowy oraz cigg pieszy kreatywny, ktére okre$lajg funkcje przy nich sie

znajdujgce. Trzeci z nich — kreatywny — odgrywa najwieksza role w projekcie. Rozpoczyna
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sie pomiedzy starymi budynkami administracyjnymi Rzezni, a konczy w sercu zatozenia.
Zaraz za wjazdem, cigg pieszy otwiera sie na duzy plac i ukazuje charakter kompleksu.
Idgc dalej trafia sie na ogromne Pracownie, na elewacjach ktérych planowane sg murale.
Catos¢ wienczy budynek Gdanskiego Centrum Kreatywnego, wraz z mozliwoscig przejscia
do obiektéw wystawienniczych czy placu eventowego. Bryty budynkéw w zatozeniu sg
wynikiem analizy zabudowy historycznej, zabudowy sgsiednich dziatek, oraz dostosowane
sg do funkcji. W zatozeniu nie wystepujg dominanty wysokosciowe, z racji na blisko$¢

waznych dla Gdanska panoram.

Struktura obiektow nawigzuje do architektury przemystowej i uzupetniona jest
o duze szklenia. Elewacje budynkéw to gtéwnie podtuzna cegta klinkierowa, uzupetniona
o elementy stalowe, oraz szkto. Wigkszo$¢ dachow jest dwuspadowa z kalenica réwnolegtg
do dtuzszej elewacji. W budynkach o rzucie zblizonym do kwadratu wystepujg dachy
ptaskie. Obiekty sg zblizone do siebie kubaturowo oraz wysokosciowo. Uklad budynkéw
jest wynikiem zatozen Miejscowego Planu Zagospodarowania oraz analizami

krajobrazowymi i historycznymi.

2. OPIS TECHNICZNY PLANU ZAGOSPODAROWANIA TERENU

2.1 Istniejgcy stan zagospodarowania terenu
Na terenie objetym granicg opracowania znajduje sie 8 budynkéw istniejgcych
z terenu Dawnej Rzezni Gdanhskiej, w tym 7 objetych ochrong konserwatorskg, oraz
4 kamienice mieszkalne przy ulicy Dziewanowskiego. Na terenie nie wystepuje urzgdzona
zieleh wysoka, a jedynie dziko rosngce krzewy. Obszar objety opracowaniem jest w duzej

mierze zdegradowany i zaniedbany.

2.2. Projektowane zagospodarowanie terenu

Projektuje sie zespdt budynkéw uzupetniajgc tkanke urbanistyczng i nadajgc
obszarowi nowe funkcje odpowiadajgce lokalizacji i nowym nurtom w architekturze.
Projektuje sie 18 nowych obiektéw, oraz poddaje rewitalizacji 9 istniejgcych. Kompleks
obiektow dzieli sie na trzy funkcje w zaleznosci od potozenia. Od ulicy Dziewanowskiego
znajdujg sie obiekty mieszkalne. W centralnej czesci zatozenia sg to obiekty ustugowe,
natomiast catg wschodnig czes¢ uktadu stanowig budynki o funkcji kreatywnej. Sg to
poczynajgc od potnocy: Pawilon Sztuki, punkt warsztatowy, budynek wspomagajgcy nowe
biznesy — Start-up, sale wystawiennicze oraz konferencyjne z placem eventowym,
Gdanskie Centrum Kreatywne, Pracownie pod Muralami, Muzeum Gdanskiego Przemystu,
strefa gastronomiczno-wypoczynkowa, sale spotkan, sale biznesowe, biura projektowe,

Kino Piast, punkt administracyjny terenu wraz z punktem informacyjnym.
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2.2.1. Zgodnos¢ z miejscowym planem zagospodarowania przestrzennego
Karta terenu: 002-M/U31 Planu Zagospodarowania Przestrzennego Diugie Ogrody Rejon

Dawnych Zakladow Miesnych w miescie Gdansku o numerze ewidencyjnym: 1196
Zasady ochrony i ksztattowania tadu przestrzennego:

e Ciag pieszy o minimalnej szerokosci wolnej od przeszkdd: 3,0 mtgczacy ulice Angielska
Grobla z ulicg Na Stepce spetniono

e Wykonanie ciggu pieszego w formie jednoprzestrzennego ciggu pieszo-jezdnego
o szerokosci min. 5,0 m spetniono

e Wymdj lokalizacji ustug w parterach budynkéw na 80% dtugosci elewacji zgodnie
z rysunkiem planu spetniono

e Zakaz lokalizacji drog wewnetrznych, w tym m. in. parkingbw praz placow
manewrowych, na obszarach wyznaczonych liniami podzialu wewnetrznego

i oznaczonych literg ,i” oraz ,j° zgodnie z rysunkiem planu, oraz od strony ulic:
Dziewanowskiego, Dluga Grobla, Angielska Grobla; ustalenie nie dotyczy niezbednych
wjazddéw na teren, a takze terenéw zabudowy mieszkaniowej jednorodzinnej spetniono

e Wilot ciggu pieszego od strony ulicy Angielska Grobla spetniono

e Wilot ciggu pieszego na przedtuzeniu gtéwnej osi wjazdowej na teren dawnych
Zaktaddw Miesnych spetiono

e Wilot ciggu pieszo-jezdnego w miejscu historycznej bramy wjazdowej i wejscia na teren

dawnych Zaktadéw Miesnych spetniono
Zasady ksztattowania zabudowy i zagospodarowania terenu:

e Zachowanie nieprzekraczalnych linii zabudowy zgodnie z rysunkiem planu spetniono

e Powierzchnia zabudowy: min. nie obowigzuje, maks. 60% spetniono

e Powierzchnia biologiczne czynna: min. 10% spetniono

e Intensywno$¢ zabudowy: maks. 4,2, w tym dla kondygnacji nadziemnych 3,2 spetniono

o Wysokos¢ zabudowy: zgodnie z rysunkiem planu dla obszaru ,a” min. 16,0 m, maks.
18,0 m spetniono; dla obszaru ,b” min. 7,0 m, maks. 20,0 m spetniono; dla obszaru ,c”
min. 7,0 m, maks. Przy ,b” i ,h” 17,0 m, pozostata cze$¢ obszaru 18,0 m spetniono; dla
obszaru ,g” min. 7,0 m, maks. 18,0 m nie spetniono (zmiana funkcji na funkcje
kreatywng, wysoko$c¢ budynku 22,58 m, powyzej wysokosci 18,0 m dach przeszklony);

e Formy zabudowy: dowolne spetniono

e Ksztatt dachu: dla obszaréw ,a”, ,d”, ,e” i I”: dwuspadowy, symetryczny, o nachyleniu
od 40 do 50 stopni spetniono; dla obszaru ,b”: dwuspadowy, symetryczny o nachyleniu
od 40 do 5 stopni spetniono; dla obszaru ,h”: dwuspadowy, symetryczny o nachyleniu
od 25 do 30 stopni spetniono; dla obszaru ,f’: dwuspadowy, symetryczny o nachyleniu
od 35 do 50 stopni spetniono; dla obszaréw ,g”, ,k” i ,¢”: dwuspadowy, symetryczny
o nachyleniu od 35 do 50 stopni spetniono;
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o Dostepnos¢ drogowa: od ulicy Dziewanowskiego, od ulicy Na Stepce, od ulicy Diuga

Grobla, od ulicy Angielska Grobla spetniono

2.2.4. Bilans powierzchni terenu

¢ powierzchnia dziatki: 86023 m?

® powierzchnia dziatki przeznaczona do celéw projektowych: 73794 m?
* powierzchnia zabudowy budynkéw: 29342 m?

e powierzchnia dojazdu: 4466 m?

e powierzchnia chodnikéw i terendw utwardzonych: 34258 m?

e powierzchnia biologiczna czynna: 22423 m? (26%)

2.2.5. Komunikacja

Komunikacja miedzy budynkami odbywa sie w przestrzeni pieszo-jezdnej
z nastawieniem gtéwnie na osoby piesze. Dojazd do kazdego budynku jest zapewniony ze wzgledu
sytuacje wymagajgce pojazdow uprzywilejowanych, lub w przypadku oséb o ograniczonej
mozliwosci ruchu. W projekcie zostaly zaproponowane 3 hale garazowe odpowiednio dla
mieszkancow czesci zachodniej zatozenia, dla pracownikoéw oraz klientéw czeéci centralnej —
ustugowej, oraz dla osdb zwigzanych z przemystem kreatywnym we wschodniej czesci. Miejsca
parkingowe przeznaczone dla oséb z niepeinosprawnosciami sg naziemne. Dojazd pojazdow
dostawczych do czesci ustugowej odbywa sie wzdtuz ciggu kotowego po zachodniej stronie dziatki,

ale nie sg wykluczone dostawy ciggami pieszo-jezdnymi.

2.2.6. Zacienianie
Kubatura oraz umiejscowienie projektowanego obiektu nie powoduje przestaniania
sgsiednich budynkodw, zlokalizowanych na terenie. Zgodnie z warunkami, oddziatywanie budynku

miesci sie w granicach dziafki i nie wptywa negatywnie na srodowisko oraz sgsiedztwo.

2.2.7. Odlegtos¢ usytuowania elementéw zagospodarowania terenu

Projektowana inwestycjia nie wykracza poza granice dziatki. Zgodnie
z Rozporzgdzeniem Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunkow
technicznych  jakim  powinny  odpowiada¢ budynki i ich  usytuowanie oraz
z Rozporzadzeniem Ministra Infrastruktury z dnia 10 listopada 2004 r. w sprawie wymagan
w zakresie odlegtosci i warunkéw dopuszczajgcych usytuowanie budowli i budynkéw oraz drzew

lub krzewdw, zostaty spetnione wymagane odlegtosci od granic dziatki.

2.2.8. Ochrona przeciwpozarowa

Inwestycja nie narusza zagospodarowania dziatek sgsiednich oraz nie utrudnia dojazdu do
nich pojazdéw w postaci wozéw strazackich. 2.2.9. Ochrona srodowiska

Zgodnie z Rozporzgdzeniem Rady Ministrow z dnia 9 listopada 2010 r. w sprawie

przedsiewzie¢ mogacych znaczgco oddzialywaé na $rodowisko, planowana inwestycja nie
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oddziatuje negatywnie na sSrodowisko, a obszar oddziatywania samej inwestycji miesci sie
w granicach dziatki.

2.3. Czes¢ architektoniczna — Gdanskie Centrum Kreatywnosci

2.3.1. Koncepcja architektoniczna

Przedmiotem opracowania koncepcji architektonicznej jest budynek Gdanskiego
Centrum Kreatywnosci. Obiekt jest sercem zatozenia i skupia w sobie wiekszos¢ funkcji
kreatywnych dostepnych na terenie. Budynek sktada sie z dwoch czesci potgczonych ze
sobg fgcznikiem w postaci konstrukcji stalowej pokrytej szkiem. Obiekt posiada
3 kondygnacje oraz 2 klatki schodowe. Catosc¢ idei budynku opiera sie na podtuznej osi

tworzgcej gtowny ,kregostup” bryty.

2.3.2. Program funkcjonalno-przestrzenny
Na parterze zaprojektowano dwa wezty sanitarne, trzy lokale gastronomiczne, dwa
zaplecza gastronomiczne wraz z pomieszczeniami socjalnymi oraz trzy pracownie/biura

dla pracownikéw obiektu. Cze$¢ przeszklona jest przeznaczona pod wystawy.

Na pierwszym pietrze zaprojektowano dwa wezty sanitarne, pomieszczenie
socjalne, a takze trzy pomieszczenia przeznaczone pod pracownie lub biura, oraz
przeszklone pomieszczenie wypoczynkowe. Ponadto na pietrze znajdujg sie dwie sale
interaktywne dla oséb odwiedzajgcych Centrum. Nad szklang salg wystawienniczg

z parteru znajduje sie balkon tgczacy obie czesci budynku.
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Drugie pietro jest strefg niedostepng dla turystow. Znajduje sie tam osiem
pomieszczen przeznaczonych pod pracownie lub biura, ponadto dwa wezly sanitarne oraz

pomieszczenie socjalne. W centralnej, szklanej, cze$ci znajduje sie balkon.

Caly budynek kryty jest dachem dwuspadowym o kacie nachylenia potaci 30
stopni. Obie potacie opierajg sie na stalowej konstrukcji. Materiatem kryjagcym dach jest
blacha ptaska do 2/3 wysokosci, a od tej wysokosci do kalenicy pokrycie dachu jest z ptyt

szkta hartowanego.

2.3.2.1. Wykaz pomieszczen

PARTER

0.01 317,3 m? sala wystawiennicza

0.02 35,73 m? strefa restauracyjna

0.03 49,5 m? taras

0.04 4,7 m? korytarz

0.05 6,5 m? zmywalnia
pomieszczenie na

0.06 3,1 m? odpady

0.07 8,4 m? kuchnia

0.08 8 m? korytarz

0.09 6 m? magazyn

0.10 5 m? pomieszczenie socjalne

0.11 1,4 m? tazienka

0.12 1,3 m? wc

0.13 5,33 m? tazienka

0.14 6,91 m? WC

0.15 6,2 m? tazienka NP

0.16 4,93 m? tazienka

0.17 9,54 m? WC

0.18 57,42 m? korytarz

0.19 45,07 m? biuro

0.20 24,85 m? klatka schodowa

0.21 194,62 m? korytarz

0.22 91,53 m? kawiarnia

0.23 24,85 m? klatka schodowa

0.24 64,83 m? pracownia

0.25 51,91 m? pracownia

0.26 5,33 m? tazienka

0.27 6,91 m? WwC

0.28 6,2 m? tazienka NP

0.29 4,93 m? tazienka

0.30 9,54 m? we

0.31 21,32 m? pomieszczenie socjalne
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0.32 69,02 m? sala restauracyjna

0.33 4,7 m? korytarz

0.34 8 m? korytarz

0.35 5 m? pomieszczenie socjalne

0.36 1,4 m? tazienka

0.37 1,3 m? WC

0.38 6 m? magazyn

0.39 8,4 m? kuchnia

0.40 6,5 m? zmywalnia
pomieszczenie na

0.41 3,1 m? odpady

0.42 49,7 m? taras

SUMA 1252,27 m?

| PIETRO

1.01 100 m? balkon

1.02 57,87 m? korytarz

1.03 24,85 m? klatka schodowa

1.04 45,14 m? sala wypoczynkowa

1.05 5,33 m? tazienka

1.06 6,91 m? wc

1.07 6,2 m? tazienka NP.

1.08 4,93 m? tazienka

1.09 9,54 m? WC

1.10 81,47 m? pracownia

1.11 194,62 m? korytarz

1.12 91,53 m? sala interaktywna

1.13 24,85 m? klatka schodowa

1.14 64,83 m? biuro

1.15 51,91 m? pracownia

1.16 5,33 m? tazienka

1.17 6,91 m? WC

1.18 6,2 m? tazienka NP

1.19 4,93 m? tazienka

1.20 9,54 m? WC

1.21 21,32 m? pomieszczenie socjalne

1.22 120,6 m? sala interaktywna

SUMA 944,81 m?
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Il PIETRO

2.01 249,9 m? |balkon

2.02 57,87 m? |Kkorytarz

2.03 24,85 m? | klatka schodowa
2.04 45,14 m? |sala wypoczynkowa
2.05 5,33 m? |tazienka

2.06 6,91 m? |wc

2.07 6,2 m? |fazienka NP
2.08 4,93 m? |tazienka

2.09 9,54 m? |wc

2.10 81,47 m? |pracownia

2.11 194,62 m? |korytarz

2.12 45,07 m? | biuro

2.13 44,85 m? | biuro

2.14 24,85 m? | klatka schodowa
2.15 64,83 m? | biuro

2.16 51,91 m? |pracownia

2.17 5,33 m? |tazienka

2.18 6,91 m? |wc

2.19 6,2 m? |fazienka NP
2.20 493 m? |tazienka

2.21 954 m? |wc

2.22 21,32 m? |pomieszczenie socjalne
2.23 59,11 m? |biuro

2.24 59,27 m? |biuro

SUMA 1090,88 m?

Suma powierzchni: 3287,96 m?

2.3.3. Materiaty

Gtéwnym materiatem elewacyjnym jest cegta klinkierowa oraz stalowe elementy
konstrukcyjne. Cato$¢ uzupetniajg duze okna i przeszklenia. Charakter projektu jest
zainspirowany bezposrednio przemystowg historig miejsca, architekturg industrialng oraz

sgsiednimi rozwigzaniami.

2.3.4. Parametry techniczne

Budynek sredniowysoki: 22,58 m wysokosci
llos§¢ kondygnaciji naziemnych: 3

Kategoria zagrozenia ludzi: ZL |
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Pomieszczenia i strefy zagrozone wybuchem lub pozarem: Brak
Strefy pozarowe: Klatki schodowe, komunikacja, przedsionki

Warunki ewakuaciji: Zachowane odpowiednie dtugosci dréog ewakuacyjnych. Drzwi

otwierane zgodnie z kierunkiem ewakuacji, wraz z odpowiednimi szerokosciami.

Budynek jest zgodny z obowigzujgcym Rozporzgdzeniem Ministra Infrastruktury w sprawie
warunkow technicznych, jakim powinny odpowiada¢ budynki i ich usytuowanie z dnia
12.04.2020 r. (Dz. U. Z 2002 r. nr 75, poz. 690 z pdzniejszymi zmianami).

Budowe nalezy prowadzi¢ zgodnie z obowigzujgcymi zasadami BHP.

4. PODSUMOWANIE

Miasto kreatywne jest terminem do$¢ nowym i mato znanym w polskiej przestrzeni
urbanistycznej. Wiele lokalizacji, szczegdlnie poprzemystowych, posiada potencjat
wprowadzenia nowych innowacyjnych funkcji i rozwigzan, tak jak na przykiad tereny
Dawnych Zaktadéw Miesnych w Gdansku. Ozywienie tego miejsca moze nie$¢ za soba

ogromne korzy$ci, ze wzgledu na blisko$é Srédmieécia i atrakcyjne sgsiedztwo wody.

Projekt obejmuje propozycje zagospodarowania tego obszaru, niosgc za sobg
nowe miejsca pracy i ciekawe przestrzenie do spedzania czasu i zaproszenia ludzi w gtgb
ulicy Angielska Grobla. Wprowadzenie nowych funkgji i uzupetnienie tkanki urbanistycznej
pozwolitoby miejscu odzy¢ i przywrdci¢ dawng swietnos¢. Nowe zatozenie ma za zadanie
integracje spotecznosci, a wielofunkcyjnos¢ pozwolitaby na zainteresowanie kazdego
z potencjalnych odbiorcow.
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