
 
 
 

 
 

 

 

Czym jest plakat konferencyjny? 

Plakat dydaktyczny to forma wizualnej prezentacji pomysłów, wyników badań lub dobrych 

praktyk. Jest to sposób na podzielenie się wiedzą i doświadczeniem z innymi uczestnikami 

konferencji, inicjowanie dyskusji i nawiązywanie współpracy między uczestnikami. 

Jakie treści można prezentować? 

Zapraszamy do zgłaszania plakatów dotyczących m.in.: 

• innowacyjnych zastosowań grywalizacji/gier w edukacji, 

• wyników badań nad skutecznością mechanizmów grywalizacyjnych/gier, 

• projektów wdrażających elementy grywalizacji/gier w nauczaniu, 

• studiów przypadku z różnych poziomów edukacji, 

• wyzwań i ograniczeń związanych z grywalizacją/grami w procesie dydaktycznym. 

Jakie elementy powinien zawierać plakat? 

Każdy plakat powinien zawierać: 

• Tytuł – jasny i zwięzły, przyciągający uwagę, 

• Autorów i afiliację – imiona, nazwiska, instytucję, adres e-mail do kontaktu, 

• Wprowadzenie – krótki kontekst, 

• Metodykę lub sposób wdrożenia – wyjaśnienie, jak zrealizowano projekt lub badanie, 

• Wyniki i wnioski – kluczowe obserwacje, refleksje, efektywność zastosowanych 

rozwiązań, 

• Elementy wizualne – wykresy, ilustracje, schematy zwiększające czytelność przekazu, 

• Podsumowanie – najważniejsze wnioski i rekomendacje, 

• Źródła – bibliografia (jeśli konieczne). 

 

Plakat powinien być czytelny i atrakcyjny wizualnie, zawierać minimalną ilość tekstu,  

a kluczowe informacje powinny być przedstawione w formie graficznej lub schematycznej. 

 



 
 
 

 
 

Przykładowe plakaty z konferencji organizowanych przez CNE PG.  

 

 

 

 

 

 

 

 


