
Przykładowe pytania egzaminacyjne z zakresu podstaw informatyki 

 

Podstawy elektroniki i techniki cyfrowej: 

 Rodzaje sygnałów oraz metody ich analizy w dziedzinie czasu i częstotliwości 

 Wpływ sprzężenia zwrotnego na właściwości układów elektronicznych 

 Metody filtracji sygnałów 

 Metody przetwarzania analogowo-cyfrowego 

 Podstawowe funktory logiczne 

 Przerzutniki, rejestry, liczniki i ich zastosowania 

 Multipleksery, demultipleksery i ich zastosowanie 

 Przykłady zastosowań algebry Boole’a 

 Kombinacyjne, sekwencyjne i programowalne układy cyfrowe 

Sieci komputerowe: 

 Metody zabezpieczania transmisji danych przed błędami 

 Architektury sieciowe 

 Charakterystyka lokalnych sieci komputerowych (LAN) 

 Charakterystyka rozległych sieci komputerowych (WAN) 

 Charakterystyka urządzeń sieciowych 

 Metody dostępu do medium transmisyjnego 

 Charakterystyka rozwiązań sieciowych typu Ethernet 

Systemy operacyjne: 

 Funkcje i zadania systemu operacyjnego 

 Omówić system plików w systemie UNIX/LINUX 

 Metody zarządzania pamięcią 

 Zasady tworzenia procesów i kolejkowania zadań 

 Rola i struktura języka interpretatora poleceń (np. shell) 

 Porównanie systemów  operacyjnych MS Windows i Unix/Linux 

Architektura komputerów: 

 Zasady kodowania liczb binarnych stało- i zmiennoprzecinkowych w komputerze 

 Mechanizmy adresowania stosowane we współczesnych procesorach 

 Własności i zastosowanie różnych typów pamięci komputerowych  

 Zasady komunikacji komputera z urządzeniami zewnętrznymi 

 Budowa komputera 

 Opis pracy komputera na poziomie przesłań międzyrejestrowych 



 

Struktury danych: 

 Struktury danych: tablice, rekordy, pliki. i ich zastosowania 

 Metody wyszukiwania w tablicach nieuporządkowanych i uporządkowanych 

 Tablice rozproszone - przegląd metod rozwiązywania kolizji. 

 Metody sortowania tablic 

 Drzewa binarne -  definicja i własności 

 Binarne drzewa wyszukiwawcze jako struktura do przechowywania informacji. 

 Abstrakcyjne struktury danych: stosy, kolejki i ich zastosowania. 

Bazy danych: 

 Zadania systemów zarządzania bazami danych 

 Ogólna architektura systemów baz danych. 

 Zasady modelowania za pomocą diagramów związków encji (ERD).  

 Definicja i podstawowe własności relacyjnej bazy danych. 

 Język SQL  

Algorytmy, programowanie i teoretyczne podstawy informatyki: 

 Omówić, na przykładzie funkcji f(n)=n! , rekurencję i jej implementację w wybranym języku 
wysokiego poziomu. 

 Podać definicję złożoności obliczeniowej. Omówić rodzaje złożoności obliczeniowej. Treść 
wypowiedzi zilustrować przykładami. 

 Omówić instrukcje iteracyjne w wybranym języku programowania. 

 Omówić instrukcje warunkowe w wybranym języku programowania 

 Typy podstawowe i złożone w języku C 

 Statyczne i dynamiczne wywołanie procedury 

 Sposoby przekazu argumentów wywołania do procedury 

 Obsługa sytuacji wyjątkowych w C++ 

Inżynieria oprogramowania 

 Kaskadowy cykl życia oprogramowania – etapy, czynności i produkty z nimi związane; zalety i 
wady cyklu. 

 Zasady specyfikacji wymagań wobec systemu. 

 Główne zasady paradygmatu (podejścia) obiektowego . 

 Modele stosowane w podejściu obiektowym (np. UML). 

 Pielęgnacja i ewolucja oprogramowania. 

 Podstawowe strategie wytwarzania oprogramowania i przesłanki ich wyboru. 
 


