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Nazwa i kod przedmiotu

Organizacja systeméw komputerowych, PG_00053915

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2021 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki -> Telekomunika

cji i Informatyki -> Katedra Systemoéw Automatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Pawet Raczynski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 41.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie najczesciej spotykanych organizacji systeméw komputerowych oraz
poznanie zasadniczych komponentéw systemu komputerowego i zasad ich dziatania.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO05] zna i rozumie w

zaawansowanym stopniu metody
wspomagania procesow i funkciji,
specyficzne dla kierunku studiéw

Student zna zasady budowy
typowych i specjalizowanych
systemow komputerowych. Zna
zasady wspotdziatania ich
podstawowych blokéw
funkcjonalnych oraz zna podstawy
programowania takich systeméw
na poziomie wykorzystania
programowania rejestrowego,
bliskiego sprzetu.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO03] zna i rozumie w

Student opisuje budowe i zasady

[SW1] Ocena wiedzy

Data wydruku:

zaawansowanym stopniu budowe |funkcjonowania mikroprocesora. |faktograficznej
i zasady dziatania komponentéw i | Student opisuje elementy
systemoéw zwigzanych z architektury systemu
kierunkiem studiéw, w tym teorie, |komputerowego. Student opisuje
metody i ztozone zaleznosci zasady programowania systemu
migdzy nimi oraz wybrane komputerowego. Student opisuje
zagadnienia szczegotowe — system wejs¢ i wyj$¢ systemu
wiasciwe dla programu ksztatcenia | komputerowego. Student opisuje
system przerwan. Student opisuje
rézne rodzaje pamigci systemu
komputerowego. Student opisuje
komputery PC i modut
programowy BIOS. Student zna
zagadnienia zwigzane z
tworzeniem potgczen sieciowych
komputeréw.
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Tresci przedmiotu

1. Organizacja zaje¢, zasady zaliczenia, literatura 2. Architektura procesoréw Intel x86, rejestry ogdélnego
przeznaczenia, jednostka arytmetyczno-logiczna, flagi 3. Przestrzen adresowa, adresowanie pamieci i
urzadzen wejscia-wyjscia, segmentacja pamieci, tryby adresowania 4. Model programowy procesora, cykl
rozkazowy 5. Przeglad listy rozkazéw 6. Rozkazy i techniki przesytania informacji, transfer blokowy 7.
Rozkazy arytmetyczne, formaty liczb, dziatania na liczbach wielokrotnej dtugosci 8. Koprocesor, obliczenia
zmiennoprzecinkowe 9. Operacje na bitach, ciggach i tancuchach 10. Rozkazy sterujace bezwarunkowe i
warunkowe, skoki ze sladem, wykorzystanie stosu 11. Organizacja procesora, moduty obstugi interfejsu i
wykonywania rozkazéw, kolejkowanie rozkazoéw 12. System przerwan, wektoryzacja, obstuga
wielopoziomowa 13. Tryby pracy procesora: rzeczywisty i chroniony 14. Wstep do programowania w
asemblerze: kody mnemotechniczne instrukcji, zmienne, etykiety, dyrektywy, sktadania linii programu 15.
Przebieg asemblaciji, operacje na stowniku nazw, raporty o btedach, konsolidacja 16. Podprogramy i
makroinstrukcje 17. Przekazywanie parametréw do podprograméw, ramka stosu 18. Modele pamieci i ich
konsekwencje, statyczna i dynamiczna rezerwacja pamigci 19. Interfejs programowy do jezykéw wysokiego
poziomu C i PASCAL 20. Typowe uktady wejscia-wyj$cia, obstuga urzadzen wejécia-wyjscia 21.
Komunikacja rownolegta i szeregowa, wspomaganie sprzetowe 22. Obstuga przerwan sprzetowych i
programowych 23. Kontroler przerwan, tryby pracy, realizowane funkcje 24. Bezposredni dostep do pamieci
(DMA), kontroler DMA, wspotpraca z jednostkg centralng, programowanie i przebieg transferu 25. Elementy
architektury x86-32 i x86-64, procesory CISC i RISC 26. Architektura komputeréw w standardzie PC 27.
Pamie¢ masowa, dyski state, dyski optyczne, pamieci FLASH 28. Wspodipraca z urzadzeniami
zewnetrznymi, adresowanie jednolite i odrebne 29. BIOS organizacja i udostepniane funkcje 30. Konsola
uzytkownika, wspotpraca z klawiaturg i urzagdzeniem wskazujgcym, techniki buforowania strumienia danych
31. Obstuga ekranu w trybie znakowym i graficznym 32. Obstuga przerwan sprzetowych w komputerze PC
33. Przerwania programowe i przekazywanie parametrow do funkcji udostepnianych przez BIOS 34. Zegar
czasu rzeczywistego i zegar systemowy 35. System operacyjny, organizacja, oferowane funkcje i ustugi 36.
Architektura von Neumana i architektura harwardzka, architektura mikrokontrolera 37. Organizacja pamigci
mikrokontrolera, banki rejestrow roboczych, pamieé o organizacji bitowej, obszar rejestréw steru-jacych 38.
Komunikacja ze swiatem zewnetrznym, organizacja portéw, funkcje podstawowe i alternatywne portéw,
realizacja operacji czytaj-modyfikuj-pisz 39. Programowane liczniki i ich zastosowanie 40. Typowe interfejsy
i mechanizmy sprzetowego wspomagania wymiany danych 41. Zrédta sygnatéw przerywajacych i system
przerwan mikrokontrolera 42. Techniki sprzetowego wspomagania operacji wejscia i wyjscia, brama czasu
rzeczywistego 43. Techniki sprzetowego wspomagania zmiany kontekstu 44. Rozbudowa zasobdw
mikrokontrolera, tryby pracy energooszczednej 45. Wspotpraca mikrokontrolera z uktadami o dziataniu
ciagtym, przetworniki A/C i wyjscia PWM 46. Wybrane zagadnienia programowania mikrokontroleréw 47.
Wybrane mikrokontrolery zgodnych z rodzing Intel MCS-51 48. Wybrane mikrokontrolery z rodziny Atmel
AVR

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstawowych zagadnien z zakresu techniki cyfrowej

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Kolokwia w czasie semestru 51.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur A. Pyrchla, B. Danowski, BIOS. Przewodnik, Helion 2007 A. S.
Tanenbaum, Strukturalna organizacja systeméw komputerowych,
Helion 2006 B. Zielinski, Uktady mikroprocesorowe. Przykiady
rozwigzan, Helion 2002 K. R. Irvine, Asembler dla procesoréw Intel
vademecum profesjonalisty, Helion 2003 Katalogi, strony WWW i
podreczniki firmowe Metzger P. "Anatomia PC", HELION, 2008 N.
Noam, S. Shimon Elementy systeméw komputerowych. Budowa
nowoczesnego komputera od podstaw., WNT 2008 Niederlinski A.
Mikroprocesory mikrokomputery mikrosystemy. WSiP 1988

Uzupetniajaca lista lektur Nie ma wymagan

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wydruku:

09.11.2021 14:18
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