POLITECHNIKA
GDANSKA

PROGRAM STUDIOW
PROGRAM OBOWIAZUJE OD ROKU AKADEMICKIEGO 2025/2026 - zimowy

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROWADZONYCH STUDIOW:
1. NAZWA WYDZIALU: Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki
2. NAZWA KIERUNKU: Informatyka

3. POZIOM KSZTALCENIA: | stopnia - inzynierskie
(studia | stopnia, studia Il stopnia)

4. PROFIL KSZTALCENIA: ogdlnoakademicki
(ogolnoakademicki, praktyczny)

5. RODZAJ UZYSKIWANYCH KWALIFIKACJI: kwalifikacja petna na poziomie széstym PRK
(kwalifikacja petna na poziomie széstym PRK, kwalifikacja petna na poziomie si6dmym PRK)

6. TYTUL ZAWODOWY UZYSKIWANY PRZEZ ABSOLWENTA:
inz.

ZESTAWIENIE PROPONOWANYCH ZMIAN W PROGRAMIE:

1, Semestr 7, "Praktyka" - zwigkszenie punktow ECTS z 2 do 6, zwigkszenie liczby godzin pracy wiasnej
studentoéw z 50 na 160.

2. Semestr 7, "Grafowe modelowanie systemdw" - zmniejszenie punktow ECTS z 8 do 6,zmniejszenie liczby
godzin pracy wiasnej studentéw z 200 na 150.

3. Semestr 7, "Problemy wizualizacji informacji" - zmniejszenie punktéw ECTS z 8 do 6,zmniejszenie liczby
godzin pracy wiasnej studentéw z 200 na 150.

4. Zmiana nazwy przedmiotu Biznes elektroniczny (5 semestr) na Handel elektroniczny.

5. Zmiana efektéw uczenia.

UZASADNIENIE WPROWADZENIA ZMIAN:

1-3. Wymagania wynikajace z uwag PKA, liczba punktéw ECTS za praktyki powinna odwzorowywac liczbe
godzin pracy studenta. Dla przedmiotu Praktyka w wymiarze 160h (+2h konsultacji) liczba punktow ECTS
zostata zwiekszona z 2 do 6. Pociagneto to za sobg konieczno$¢ zmniejszenia liczby punktéw ECTS dla
wybranych przedmiotow.

4. Zbieznos¢ nazw z przedmiotem prowadzonym na studiach |l stopnia, zmiana nazwy usunie niejasno$ci.

5. Ujednolicenie efektow uczenie sie ze studiami stacjonarnymi.

OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE:

1. DZIEDZINY NAUKI | DYSCYPLINY NAUKOWE, DO KTORYCH PRZYPISANY JEST KIERUNEK:
(dla kierunku przyporzadkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny nalezy okresli¢ dla kazdej z dyscyplin procentowy
udziat liczby punktéw ECTS w fgcznej liczbie punktéw ECTS ze wskazaniem dyscypliny wiodgcej)

100.0 % - Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
100.0 % - informatyka techniczna i telekomunikacja

2.  CELE KSZTALCENIA:

Celem jest wyksztatcenie inzyniera informatyka, ktéry posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu
matematyczno-fizycznych i ogodlnotechnicznych podstaw informatyki oraz z zakresu systeméw
informatycznych, dobrze zna architektury wspotczesnych komputerow i urzadzen z nimi
wspotpracujacych, systemow operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych i systeméw
wbudowanych, a takze posiada podstawowag wiedze w zakresie sztucznej inteligencji, grafiki
komputerowej i komunikacji cztowiek-komputer. Ponadto jest zorientowany w aktualnych technologiach
tworzenia rozproszonych aplikacji internetowych, posiadajac umiejetno$¢ programowania komputeréw z
wykorzystaniem réznych $rodowisk programistycznych i zasad inzynierii oprogramowania. Jest
przygotowany do efektywnej pracy w zespotach programistycznych, w firmach informatycznych i
teleinformatycznych, a takze w szkolnictwie, gdzie swojg wiedze i umiejetnosci bedzie wykorzystat z



zachowaniem zasad prawnych i etycznych oraz ze $wiadomoscig spotecznych probleméw
informatyzaciji. Celem jest takze przygotowanie do podjecia studiéw drugiego stopnia.

SYLWETKA ABSOLWENTA:

Absolwent studiéw inzynierskich na kierunku informatyka posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu
matematyczno-fizycznych i ogdlnotechnicznych podstaw informatyki oraz dodatkowo wiedze i
umiejetnosci techniczne z zakresu systeméw informatycznych. Potrafi analizowaé algorytmy
komputerowe, zna architekture wspoétczesnych komputeréw i urzadzen z nimi wspotpracujacych,
systemédw operacyjnych, sieci komputerowych, baz danych i systemédw wbudowanych. Jest
zorientowany w aktualnych technologiach tworzenia rozproszonych aplikacji internetowych i
problemach bezpieczenstwa informacji, posiada umiejetno$¢ programowania komputerow z
wykorzystaniem réznych $rodowisk programistycznych i zna zasady inzynierii oprogramowania w
stopniu umozliwiajgcym efektywng prace w zespotach programistycznych. Posiada takze podstawowg
wiedze w zakresie sztucznej inteligencji, grafiki komputerowej i komunikacji cztowiek-komputer. Zna
jezyk obcy przynajmniej na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy oraz umie postugiwaé sie jezykiem specjalistycznym z zakresu informatyki.
Swojg wiedze i umiejetnosci potrafi wykorzystaé w pracy zawodowej z zachowaniem zasad prawnych i
etycznych oraz ze $wiadomosciag spotecznych probleméw informatyzacji. Jest przygotowany do pracy w
firmach informatycznych zajmujacych sie budowa, wdrazaniem lub pielegnacjg narzedzi i systemow
informatycznych i teleinformatycznych, w innych firmach i organizacjach, w ktérych takie narzedzia i
systemy sg wykorzystywane, a takze w szkolnictwie (po ukonczeniu specjalnosci nauczycielskiej -
zgodnie ze standardami ksztalcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela).

Absolwent jest przygotowany do podjecia studiéw drugiego stopnia.

EFEKTY UCZENIA SIE:

WIEDZA Odniesienie do
Symbol . . . ] charakterystyk
Osoba posiadajaca kwalifikacje petng na poziomie sz6stym PRK: pozioméw PRK
K6_WO01 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu matematyke w zakresie niezbednym do formutowania P6U_W
i rozwigzywania prostych zagadnien zwigzanych z kierunkiem studiow
K6_W02 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane prawa i zjawiska fizyczne oraz metody i P6S WG
teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowigce podstawowg wiedze ogolng z P6U_W
dziedziny nauk technicznych, zwigzang z kierunkiem studiéw
K6_W03 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu budowe i zasady dziatania komponentéw i systemow P6U W
zwigzanych z kierunkiem studidéw, w tym teorie, metody i ztozone zalezno$ci miedzy nimi oraz P6S_WG
wybrane zagadnienia szczegoétowe — wiasciwe dla programu ksztatcenia
K6_W04 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady, metody i techniki programowania oraz zasady P6U_W
tworzenia oprogramowania komputeréw albo programowania urzadzen lub sterownikéw
wykorzystujacych mikroprocesory albo elementy lub uktady programowalne, specyficznych dla
kierunku studiéw, a takze organizacje pracy systemow wykorzystujgcych komputery lub te
urzadzenia
K6_W10 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu parametry, funkcje oraz metody analizy, projektowania P6S WG
i optymalizacji uktadow i systeméw elektronicznych, definicje btedu i niepewnosci pomiaru, P6S_WG (inz.)
metody pomiarowe, a w tym pomiaréw czasu, czestotliwosci i fazy, wtasciwosci przetwornikéw,
oraz metody cyfrowego przetwarzania sygnatéw, a takze podstawowe procesy zachodzace w
cyklu zycia urzadzen, obiektéw i systemoéw technicznych oraz metody wspomagania procesow i
funkciji, specyficzne dla kierunku studiow
K6_W11 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu ogélne zasady tworzenia i rozwoju podmiotéw P6S WK
gospodarczych, form indywidualnej przedsiebiorczosci i prowadzenia przedsiewzie¢ oraz P6S_WK (inz.)
fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji, a takze podstawowe ekonomiczne, prawne i
inne uwarunkowania réznych rodzajéw dziatan zwigzanych z kierunkiem studiow, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego
K6_W44 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu architektury, zasady projektowania oraz metody P6S_ WG (inz.)
wsparcia sprzetowego i programowego dla lokalnych i rozproszonych systeméw P6S_WG
informatycznych, w tym systeméw obliczeniowych, baz danych, sieci komputerowych i aplikaciji
informacyjnych, zasady wspotpracy cztowieka z komputerem, a takze dziatanie i kryteria oceny
metod przetwarzania, sktadowania i przesytania danych, w tym algorytmdw obliczeniowych,
sztucznej inteligenc;ji i eksploracji danych oraz standardy i metody administrowania systemami
informatycznymi, monitorowania zachodzacych w nich proceséw oraz uodporniania ich na
niepozadane zjawiska i dziatania




WIEDZA Odniesienie do
Symbol o o o i charakterystyk
Osoba posiadajgca kwalifikacje petng na poziomie széstym PRK: pozioméw PRK
K6_W81 posiada znajomos$¢ struktur gramatycznych oraz obszaréw leksykalnych niezbednych do P6U_W
porozumiewania sie w jezyku obcym w zakresie jezyka ogdlnego oraz specjalistycznego
zwigzanego z kierunkiem studiéw
UMIEJETNOSCI Odniesienie do
Symbol . . . ] charakterystyk
Osoba posiadajaca kwalifikacje petng na poziomie széstym PRK: pozioméw PRK
K6_U01 potrafi wykorzystywac¢ posiadang wiedze matematyczng przy formutowaniu i rozwigzywaniu P6U U
ztozonych i nietypowych probleméw zwigzanych z kierunkiem studidéw oraz innowacyjnie P6S_UW
wykonywaé zadania w warunkach nie w petni przewidywalnych poprzez:
— wihasciwy dobor zrodet oraz informaciji z nich pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji,
— dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi
K6_U02 potrafi innowacyjnie wykonywa¢ zadania zwigzane z kierunkiem studiéw oraz rozwigzywac P6U_U
ztozone i nietypowe problemy, wykorzystujac wiedze z fizyki, w zmiennych i nie w petni
przewidywalnych warunkach
K6_U03 potrafi zaprojektowaé, zgodnie z zadang specyfikacja, oraz wykonac typowe dla kierunku P6S_UW (inz.)
studiéw proste urzadzenie, obiekt, system lub zrealizowa¢ proces, uzywajac odpowiednio P6S_UW
dobranych metod, technik, narzedzi i materiatéw, korzystajac ze standardéw i norm
inzynierskich, stosujgc wtasciwe dla kierunkéw studiéw technologie i wykorzystujac
doswiadczenie zdobyte w srodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierskg
K6_U04 potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze z zakresu metod i technik programowania oraz dobra¢i| P6S_UW (inz.)
zastosowac wtasciwe metody i narzedzia programistyczne w tworzeniu oprogramowania P6S_UW
komputeréw albo programowania urzadzen lub sterownikéw wykorzystujgcych mikroprocesory
albo elementy lub uktady programowalne, charakterystycznych dla danego kierunku studiow
K6 _U07 potrafi wykorzysta¢ metody wspomagania proceséw i funkcji, specyficzne dla kierunkéw studiow P6S UW
K6_U08 potrafi przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich zwigzanych z P6S_UW (inz.)
kierunkiem studidow oraz ich rozwigzywaniu: P6S_UW
- wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,
- dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne,
- dokona¢ wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatan
inzynierskich
K6_U09 potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan technicznych P6S_UW (inz.)
zwigzanych z kierunkiem studiéw i oceni¢ te rozwigzania, a takze wykorzysta¢ zdobyte w P6S_UW
Srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierska doswiadczenie zwigzane z
utrzymaniem urzgdzen, obiektéw i systemow technicznych typowych dla kierunku studiéw
K6_U10 potrafi samodzielnie planowac¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie, w tym wykorzystujac P6U U
zaawansowane techniki informacyjno-komunikacyjne (ICT) oraz komunikowa¢ sie z otoczeniem, P6S_UK
stanowczo uzasadnia¢ swoje stanowisko, bra¢ udziat w debacie, przedstawiac i ocenia¢ rézne P6S UU
opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich a takze komunikowa¢ sie z uzyciem specjalistycznej P6S UW
terminologii zwigzanej z kierunkiem studiow B
K6 U11 potrafi planowacé i organizowa¢ prace — indywidualng oraz w zespole P6S UO
K6_U12 potrafi analizowac¢ dziatanie elementow, uktadow i systemdéw zwigzanych z kierunkiem studiéw P6S_UW
oraz mierzy¢ ich parametry i bada¢ charakterystyki techniczne, a takze planowac i P6S_UW (inz.)
przeprowadza¢ eksperymenty zwigzane z kierunkiem studiow, w tym pomiary i symulacje
komputerowe, oraz interpretowa¢ uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski
K6_U81 posiada umiejetnosci poprawnej komunikacji w jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego P6U U
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego w sytuacjach zycia codziennego oraz w srodowisku P6S_UK
akademickim i zawodowym
KOMPETENCJE SPOLECZNE Odniesienie do
Symbol o o o i charakterystyk
Osoba posiadajgca kwalifikacje petng na poziomie széstym PRK: pozioméw PRK
K6_KO01 jest gotow do kultywowania i upowszechniania wzoréw wiasciwego postepowania w srodowisku P6S_KR
pracy i poza nim, samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny dziatan wtasnych, P6U_K

dziatah zespotéw, ktorymi kieruje, i organizacji, w ktérych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan, do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym:
- przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych,
— dbatosci o dorobek i tradycje zawodu




KOMPETENCJE SPOtECZNE

Odniesienie do

Symbol o o o i charakterystyk
Osoba posiadajgca kwalifikacje petng na poziomie széstym PRK: pozioméw PRK
K6_K02 jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz uznawania znaczenia wiedzy w P6S_KK
rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych
K6_KO03 jest gotéw do wypetniania zobowigzan spotecznych, wspétorganizowania dziatalnosci na rzecz P6S_KO
Ssrodowiska spotecznego, inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego, myslenia i
dziatania w sposob przedsiebiorczy
K6 K81 potrafi podja¢ wspotprace w zespole miedzynarodowym P6U K
K6_K82 posiada przygotowanie do uczestniczenia w wyktadach, seminariach, laboratoriach P6U_K
prowadzonych w jezyku obcym
K6_K91 ma swiadomos¢ znaczenia rywalizacji sportowej prowadzonej w duchu fair play, z P6U_K
wykorzystaniem znajomosci przepisow i techniczno-taktycznych aspektéw wybranych dyscyplin
sportowych
K6_K92 dostrzega znaczenie aktywnosci fizycznej i jej wptyw na prawidtowe funkcjonowanie organizmu i P6U_K
planuje dziatania na rzecz wtasnego zdrowia uwzgledniajgce uwarunkowania anatomiczno-
fizjologiczne
5. WNIOSKI Z ANALIZY ZGODNQSCI EFEKTOW UCZENIA SIE Z POTRZEBAMI RYNKU PRACY ORAZ
WNIOSKI Z ANALIZY WYNIKOW MONITORINGU KARIER STUDENTOW | ABSOLWENTOW:
Analiza zgodna z elementami inicjatywy CDIO - CDIO™ INITIATIVE (Conceiving - Designing -
Implementing - Operating).
6. SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA
W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA:
(okre$lone w matrycy efektéw uczenia sie i kartach przedmiotow)
Opisano w matrycy efektéw ksztatcenia i kartach przedmiotow.
V. PROGRAM REALIZACJI STUDIOW:
1. FORMA STUDIOW: niestacjonarne
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)
Informatyka (Kierunek)
2. LICZBA SEMESTROW: 7
3. LICZBA PUNKTOW ECTS: 212
4. MODULY ZAJEC (zajecia lub grupy zaje¢) wraz z przypisaniem do kazdego modutu zaktadanych efektéw
uczenia sie i liczby punktéw ECTS:
A. GRUPA ZAJEC OBOWIAZKOWYCH Z ZAKRESU KIERUNKU STUDIOW
LICZBA GODZIN
KOD LICZBA
Lp.| MODULU/ NAZWA MODULU / PRZEDMIOTU U(IZE;EENKI-I,;\YSIE SEMESTR|, A:L?gz'\f;?\“ A P « | pw | razem PUNKTOW
PRZEDMIOTU* wWlcTLlpls [rRazem ECTS
1 |PG_00058906 |Analiza matematyczna o 1 z 30 [30 [0 [0 |o [e0 15 |125 |200 |8
K6_W02
2 |PG_00058905 |Podstawy fizyki K6_U02 1 E 30 (15 |0 |0 [0 |45 12 150 6
K6_U12
K6_W02
3 |PG_00058908 |Podstawy elektroniki i metrologii ﬁg—bj\% 1 z 30 o [15 0 [0 |45 10 |120 |175 |7
K6_U12
4 |PG_00058904 |Humanistyka dia inzynieréw Kot03 1 z 300 o o [0 [30 8 100 |4
5 |PG_00058913 |Algebra liniowa ooy 2 z 30 [30 [0 [0 |o [e0 15 |125 |200 |8
K6_W04
6 PG_00058925 |Systemy operacyjne ﬁg—\ggg 2 E 15 |0 [15 |0 (O |30 6 125 5
K6_W44
K6_K03
7 |PG_00058930 |Multimedia i interfejsy ﬁg—\l’j’gf 3 z 15 |0 |15 |0 |0 |30 4 100 4
K6_W44




A. GRUPA ZAJEC OBOWIAZKOWYCH Z ZAKRESU KIERUNKU STUDIOW

Lp.

KOD
MODULU/
PRZEDMIOTU*

NAZWA MODUtLU / PRZEDMIOTU

EFEKTY
UCZENIA SIE

FORMA
ZALICZENIA

LICZBA GODZIN

P

S | RAZEM

PW

RAZEM

LICZBA
PUNKTOW
ECTS

PG_00058926

Grafika komputerowa

K6_Wo1
K6_U01

Ke_U07
K6_W44

15

15

0 |30 5

65

100

PG_00058927

Architektura komputeréw

K6_W04
K6_U04
K6_U09

15

15

66

100

PG_00058928

Matematyka dyskretna

K6_Wo1
K6_U01
K6_K02
K6_W44

15

15

66

100

PG_00058916

Uktady cyfrowe

K6_W02
K6_W04
K6_U03

15

15

59

100

PG_00058929

Sieci komputerowe

K6_W04
K6_Wo3
K6_U09
K6_U12

15

15

62

100

PG_00058914

Podstawy metod probabilistycznych

K6_WO1
K6_U01
K6_U09

15

15

100

PG_00058918

Podstawy analizy algorytmow

K6_Wo1
K6_U01
K6_Wo4

15

15

66

100

PG_00058917

Systemy wbudowane i mikroprocesory

K6_W04
K6_U03
K6_U04
K6_W44

15

15

66

100

PG_00058851

Bazy danych

K6_U07
K6_W04
K6_W03
Ke_U12

30

15

74

125

PG_00058933

Wirtualne zespoty robocze

K6_Wo04
K6_U04
K6_U09
K6_W44

15

15

66

100

PG_00058932

Inzynieria oprogramowania

Ke_U03
K6_U09
K6_W44
K6_W10

15

15

66

100

PG_00058853

Widzenie komputerowe

K6_WO01
K6_U01
K6_U08

15

15

108

150

20

PG_00058852

Zarzadzanie przedsigbiorstwem

K6_K01
Ke_U10
K6_U08
K6_W11

30

87

125

21

PG_00068829

Problemy wizualizacji informaciji

K6_WO1
K6_U02
K6_W04

E

15

15

112

150

*kod nadawany przez system “Programy ksztatcenia”

LACZNIE

420

120

195

0 [735 162

1703

2600

104

P — liczba godzin w planie studiow; K — liczba godzin konsultacji; PW — liczba godzin pracy wiasnej

W — wykiad; C — ¢wiczenia; L — laboratorium; P — projekt; S - seminarium

B. GRUPA ZAJ EC FAKULTATYWNYCH
(liczba punktéw ECTS w wymiarze nie mniejszym niz 30% tgcznej liczby punktéw ECTS)

Lp.

KOD
MODULU/
PRZEDMIOTU*

NAZWA MODUtU / PRZEDMIOTU

EFEKTY
UCZENIA SIE

FORMA
ZALICZENIA

LICZBA GODZIN

P

P

S | RAZEM

PW

RAZEM

LICZBA
PUNKTOW
ECTS

PG_00058907

Podstawy programowania

K6_W04
K6_U04
K6_W10

15

15

0 |30 10

125

PG_00058919

Algorytmy i struktury danych

K6_U01

K6_U04
K6_U09
K6_W44

30

15

147

200

PG_00058848

Hipertekst i hipermedia

Ke_U07
K6_W04
K6_U04

15

15

90

125




B. GRUPA ZAJ EC FAKULTATYWNYCH
(liczba punktéw ECTS w wymiarze nie mniejszym niz 30% tgcznej liczby punktéw ECTS)

Lp.

KOD
MODULU/
PRZEDMIOTU*

NAZWA MODUtU / PRZEDMIOTU

EFEKTY
UCZENIA SIE

SEMESTR

ZALICZENIA

LICZBA GODZIN

P

P

S [RAZEM

K

PW

RAZEM

LICZBA
PUNKTOW

ECTS

PG_MO0002976

Jezyk obcy |

K6_K82
K6_K81
K6_Ws1
K6_U81

0 |30 10

60

100

PG_00058915

Programowanie obiektowe

K6_U07
K6_W04
K6_U04

15

150

PG_M0002977

Jezyk obcy Il

K6_K82
K6_K81
K6_W81
Ke_Us1

60

100

PG_00058850

Platformy technologiczne

K6_W04
Ke_U03
K6_W10

15

72

125

PG_MO0002978

Jezyk obcy Il

K6_K82
K6_K81
K6_Ws1
K6_U81

60

100

PG_00058920

Projekt grupowy

Ke6_U81
K6_U11
K6_K03
K6_U09

45

50

100

PG_00058934

Programowanie w Internecie

K6_W04
K6_U03
K6_U04

15

73

125

PG_00058935

Systemy informacji przestrzennej GIS

K6_W04
K6_U03

15

75

125

PG_00068982

Handel elektroniczny

K6_KO01
K6_U10
K6_W11

15

59

100

PG_M0002979

Jezyk obcy IV

K6_K82
K6_K81
K6_Ws1
Ke_Us1

100

PG_00058854

Wybrane aplikacje systemow
geoinformacyjnych

K6_Wo04
K6_W03
K6_U09
K6_U12

15

108

150

PG_00058921

Projekt dyplomowy inzynierski |

Ke_U11
K6_KO1
K6_U03
K6_U08

15

153

175

PG_00058936

Rynkowe podstawy przedsiebiorczosci

K6_U08
K6_W11

15

114

150

PG_00058922

Projekt dyplomowy inzynierski Il

Ke_U11
K6_K01
K6_U03
K6_U08

30

162

200

PG_00058923

Seminarium dyplomowe inzynierskie

K6_KO01
K6_K02
K6_K03
K6_U10

30 (30 6

114

150

PG_00067034

Praktyka

Ke_U11
K6_K01
K6_K02
K6_U08

160

162

20

PG_00068828

Grafowe modelowanie systeméw

K6_WO01
K6_U01
K6_U08

E

15

112

150

*kod nadawany przez system “Programy ksztatcenia”
P — liczba godzin w planie studiow; K — liczba godzin konsultacji; PW — liczba godzin pracy wiasnej
W — wyktad; C — ¢wiczenia; L — laboratorium; P — projekt; S - seminarium

tACZNIE

15

255|30 |645 163

1904

2712

108

WSZYSTKO

15

255|130 (645 163

1904

2712

108




C. GRUPA ZAJEC Z DZIEDZINY NAUK HUMANISTYCZNYCH LUB NAUK SPOLECZNYCH
(liczba punktéw ECTS w wymiarze nie mniejszym niz 5 punktow ECTS, w tym “Przedmiot humanistyczno — spoteczny w
wymiarze 2 punktéw ECTS — dla studiéw stacjonarnych drugiego stopnia)

Lp.

KOD
MODULU/
PRZEDMIOTU*

LICZBA GODZIN LICZBA

FORMA .
ZALICZENIA i P k | Pw |rRazem|” o
wlc]L]pr]s[razem

EFEKTY

NAZWA MODULU / PRZEDMIOTU UCZENIA SIE

SEMESTR

PG_00058904

K6_KO03

K6_W11 1 Z 30 (0 (0O JO [0 |30 8 |62 |100 4

Humanistyka dla inzynierow

PG_00058936

Ke_U08

K6 W11 6 E 15 (0 |0 |15 |0 |30 6 |114 (150 6

Rynkowe podstawy przedsiebiorczosci

PG_00058852

K6_KO01
K6_U10
K6_U08
K6_W11

Zarzadzanie przedsigbiorstwem 6 Zz 30 ([0 |0 [0 O [30 8 |87 [125 5

LACZNIE 75 [0 [0 |15 |0 |90 22 263 |375 15

*kod nadawany przez system “Programy ksztatcenia”
P — liczba godzin w planie studiow; K — liczba godzin konsultacji; PW — liczba godzin pracy wlasnej
W — wykiad; C — ¢wiczenia; L — laboratorium; P — projekt; S - seminarium

D. GRUPA ZAJEC ZWIAZANYCH Z PROWADZONA DZIALALNOSCIA NAUKOWA W DYSCYPLINIE LUB
DYS'CYPLINACH, DO KTORYCH PRZYPORZADKOWANY JEST KIERUNEK - PROFIL
OGOLNOAKADEMICKI:

(liczba punktéw ECTS w wymiarze wiekszym niz 50% tgcznej liczby punktow ECTS)

Lp.

KOD
MODULU/
PRZEDMIOTU*

LICZBA GODZIN LICZBA

FORMA )
P PUNKTOW

ZALICZENIA _ K | PW |RAZEM| EcTs
wlce|L|r|s|razem

EFEKTY

NAZWA MODULU / PRZEDMIOTU UCZENIA SIE

SEMESTR

PG_00058906

K6_WO1

K6_U01 1 4 30 (30 [0 |O [0 |60 15 1125 (200 8

Analiza matematyczna

PG_00058905

K6_W02
Podstawy fizyki K6_U02 1 E 30 [15 [0 |0 o |45 12 |93 [150 |6
K6_U12

PG_00058908

K6_W02
K6_U02
K6_W10
K6_U12

Podstawy elektroniki i metrologii 1 z 30 [0 [15 |0 |O |45 10 |120 |175 7

PG_00058907

K6_W04
Podstawy programowania K6_U04 1 E 15 |10 [0 |15 [0 |30 10 |85 |125 5
K6_W10

PG_00058919

K6_U01

K6_U04
K6_U09
K6_W44

Algorytmy i struktury danych 2 E 30 [0 [0 [15 |0 |45 8 |147 [200 8

PG_00058913

K6_Wo1

K6_U01 2 4 30 |30 (0 [0 |O |60 15 (125 [200 8

Algebra liniowa

PG_00058925

K6_Wo04
K6_W03
Ke_U03
K6_W44

Systemy operacyjne 2 E 15 |10 [15 |0 (O |30 6 |89 [125 5

PG_00058915

K6_uo07
Programowanie obiektowe K6_W04 3 z 30 |0 [0 [15 [0 |45 15 (90 [150 6
K6_U04

PG_00058930

K6_K03
K6_Wo04
K6_U04
K6_W44

Multimedia i interfejsy 3 4 15 |10 |15 [0 |0 |30 4 |66 |100 4

PG_00058926

K6_WO1
K6_U01

K6_U07
K6_W44

Grafika komputerowa 3 E 15 |10 [15 |0 [0 |30 5 |65 [100 4

PG_00058927

K6_Wo4
Architektura komputeréw K6_U04 3 E 15 |0 [15 [0 [0 |30 4 |66 [100 |4
K6_U09

PG_00058928

K6_WO01
K6_U01
K6_K02
K6_W44

Matematyka dyskretna 3 4 15 |15 |10 [0 O |30 4 |66 |100 4

PG_00058916

K6_W02
Uklady cyfrowe K6_W04 3 z 15 [0 [15 [0 |o |30 11 |59 [100 |4
K6_U03

PG_00058929

K6_Wo04
K6_W03
K6_U09
K6_U12

Sieci komputerowe 4 E 15 |10 [15 |0 (O |30 8 62 [100 4




D. GRUPAZAJEC ZWIAZANYCH Z PROWADZONA DZIALALNOSCIA NAUKOWA W DYSCYPLINIE LUB
DYSCYPLINACH, DO KTORYCH PRZYPORZADKOWANY JEST KIERUNEK - PROFIL

OGOLNOAKADEMICKI:

(liczba punktéw ECTS w wymiarze wiekszym niz 50% tgcznej liczby punktow ECTS)

Lp.

KOD
MODULU/
PRZEDMIOTU*

NAZWA MODUtU / PRZEDMIOTU

EFEKTY
UCZENIA SIE

SEMESTR

FORMA
ZALICZENIA

LICZBA GODZIN

P

P

RAZEM

PW

RAZEM

LICZBA
PUNKTOW
ECTS

PG_00058850

Platformy technologiczne

K6_Wo04
K6_U03
K6_W10

15

15

15

45

72

125

PG_00058914

Podstawy metod probabilistycznych

K6_WO1
K6_U01
K6_U09

15

15

30

10

100

PG_00058918

Podstawy analizy algorytméw

K6_WO1
K6_U01
K6_W04

15

15

30

66

100

PG_00058917

Systemy wbudowane i mikroprocesory

K6_Wo4
K6_U03
K6_U04
K6_W44

15

15

30

66

100

PG_00058851

Bazy danych

Ke_U07
K6_W04
K6_Wo03
K6_U12

30

15

45

74

125

20

PG_00058933

Wirtualne zespoty robocze

K6_Wo04
K6_U04
K6_U09
K6_W44

15

15

30

66

100

21

PG_00058920

Projekt grupowy

Ke_Us1
K6_U11
K6_K03
K6_U09

45

45

50

100

22

PG_00058934

Programowanie w Internecie

K6_W04
K6_U03
K6_U04

30

15

45

73

125

23

PG_00058935

Systemy informacji przestrzennej GIS

K6_Wo4
K6_U03

30

15

45

75

125

24

PG_00058932

Inzynieria oprogramowania

K6_U03
K6_U09
K6_W44
K6_W10

15

15

30

66

100

25

PG_00068982

Handel elektroniczny

K6_KO01
K6_U10
K6_W11

15

15

30

11

100

26

PG_00058854

Wybrane aplikacje systemow
geoinformacyjnych

K6_W04
K6_Wo03
K6_U09
Ke_U12

15

15

30

12

108

150

27

PG_00058921

Projekt dyplomowy inzynierski |

K6_U11
K6_KO01
K6_U03
K6_U08

15

153

175

28

PG_00058853

Widzenie komputerowe

K6_WO1
K6_U01
K6_U08

15

15

30

12

108

150

29

PG_00058922

Projekt dyplomowy inzynierski Il

Ke_U11
K6_KO01
K6_U03
K6_U08

30

30

162

200

30

PG_00058923

Seminarium dyplomowe inzynierskie

K6_KO01
K6_K02
K6_KO03
K6_U10

30

114

150

31

PG_00068828

Grafowe modelowanie systemow

K6_WO1
K6_U01
K6_U08

15

15

30

112

150

32

PG_00068829

Problemy wizualizacji informacji

K6_Wo1
K6_U02
K6_Wo4

E

15

15

30

112

150

*kod nadawany przez system “Programy ksztatcenia”
P — liczba godzin w planie studiéw; K — liczba godzin konsultacji; PW — liczba godzin pracy wtasnej

W — wyktad; C — éwiczenia; L — laboratorium; P — projekt; S - seminarium

tACZNIE

555

120

210

225

30

1140

256

2854

4250

170




VL.

VIL.
VIIL.

5. PODSUMOWANIE LICZBY GODZIN | PUNKTOW ECTS:
LACZNA LICZBA GODZIN W PROGRAMIE t ACZNA LICZBA PUNKTOW ECTS

5312 212

LICZBA GODZIN ZAJEC Z BEZPOSREDNIM UDZIALEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH LUB
INNYCH OSOB PROWADZACYCH ZAJECIA:

OBJETYCH PLANEM STUDIOW 1380
KONSULTACJI 325
EGZAMINOW W TRAKCIE STUDIOW 15
EGZAMINU DYPLOMOWEGO 2
tACZNIE 1722
PROCENTOWY UDZIAt GODZIN 32,42%

6. LACZNA LICZBA PUNKTOW ECTS, ktérg student musi uzyska¢c W RAMACH ZAJ’EC PROWADZONYCH zZ
BEZPOSREDNIM UDZIALEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH LUB INNYCH OSOB PROWADZACYCH
ZAJECIA:

68

7. LICZBA PUNKTOW ECTS, ktorg student musi uzyska¢ W RAMACH ZAJEC Z JEZYKA OBCEGO:
16

8. tACZNA LICZBA GODZIN | PUNKTOW ECTS, ktorg student musi uzyska¢ W RAMACH MODULU/
PRZEDMIOTU “PROJEKT ZESPOLOWY”:

4
9. LICZBA PUNKTOW ECTS, WYMIAR, ZASADY | FORMA ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH:

(obowigzkowa dla profilu praktycznego)
6

4 tygodnie, 6 p. ECTS.
Praktyka zawodowa odbywa sie zgodnie z wydziatowym Regulaminem praktyk zawodowych. Stanowi ona
integralng cze$¢ programu nauczania i podlega zaliczeniu.

10.  WARUNKI UKONCZENIA STUDIOW | UZYSKANIA KWALIFIKACJI:

zdoby¢ okreslong w programie studiéw liczbe punktow ECTS poprzez zaliczenie przedmiotéw
przewidzianych w planie studiéw,

wykonac inzynierski projekt dyplomowy i uzyskac za ten projekt pozytywne oceny opiekuna i recenzenta,
zdac¢ inzynierski egzamin dyplomowy w terminie wyznaczonym przez Dziekana.

11.  KARTY PRZEDMIOTOW (w portalu Moja PG i katalogu ECTS)

KOPIA UCHWALY RADY WYDZIALU W SPRAWIE OPINIl NA TEMAT PROGRAMU STUDIOW WRAZ Z
KOPIA OPINIl WLASCIWEGO ORGANU SAMORZADU STUDENCKIEGO

PLAN STUDIOW prowadzonych w formie niestacjonarnej (w zalaczeniu)
MATRYCA EFEKTOW UCZENIA SIE W ODNIESIENIU DO MODULOW / PRZEDMIOTOW (w zataczeniu)
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