PoliGalaktyka: Przebudzenie Wiedzy

Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce...

...mistrzowie Zakonu Straznikow Wiedzy ukryli kronosfery — potezne nosniki
pradawnej Mocy Wiedzy, zawierajgce fundamenty ich nauk. Aby uchroni¢ je przed
zniszczeniem z rgk ztowrogich Cieni, rozproszyli je po

dziewieciu planetach i ksiezycach rozlegtej PoliGalaktyki.

Dzis, gdy mistrzowie odeszli, a wiedza niezbedna do
odbudowy Zakonu niemal zagineta, uktady PoliGalaktyki
ponownie zadrzaty w niepewnosci. Po latach ciszy,
w mrokach przestrzeni pojawit sie Duet Cieni — tajemnicza

i niegdys pokonana frakcja, ktorej dziatania doprowadzity

niemal do upadku Straznikéw Wiedzy.

Nadszedt moment, by Moc Wiedzy zostata przebudzona na nowo. Wymaga to
jednak odwagi, wytrwato$ci i jasnego umystu. Dlatego to PoliGalaktyka potrzebuje
Was... Mtodzi Adepci! Wyruszcie w podroz, podazajagc sladem ukrytych kronosfer,
odnajdujgc ich tajemnice zarébwno w starozytnych archiwach, jak i wspdétczesnych

zrodtach danych.

Musicie dziata¢ szybko! Duet Cieni

rbwniez rozpoczagt poszukiwania, pragngc
odzyskac utracong potege i ponownie pograzyé

PoliGalaktyke w mroku!

Wasza misja jest prosta, lecz nietatwa:

odnalez¢ kronosfery, odbudowa¢ Biblioteke

Straznikéw Wiedzy i powstrzymac powrét Cieni.



Czekajg na Was sSwiatta Centralis, lodowe pustkowia Archeo, szumigce oceany
Aqualonu i gwiezdne doki Astronavisu. Kazdy krok przybliza Was do prawdy, a kazda

decyzja moze odmieniC los Zakonu i catej PoliGalaktyki.

Na swojej drodze spotkacie nie tylko wrogow, ale i cichych sojusznikow.

Przysztos¢ Straznikow Wiedzy spoczywa w Waszych rekach.

Niech prowadzi Was Moc Wiedzy!



ZASADY GRY

1. Do kazdej filii Biblioteki PG przypisana jest zagadka matematyczna. Rozwigz
zagadke — jej rozwigzaniem bedzie tytut ksigzki lub artykutu, nr EISBN albo numer
sygnatury ksigzki w danej filii, wraz z oznaczeniem dziatu, czyli ciggiem liter i cyfr

w postaci:

AllB|[C 1)(2]l3][4]|5][6

gdzie ABC oznacza dziat, a 123456 jest poczatkiem sygnatury ksigzki.

2. Rozwigzywanie zagadek mozesz rozpoczg¢ w dowolne;j filii.

3. Wyszukaj ksigzke/artykut w bibliotecznym katalogu online na podstawie wyniku

rozwigzanej zagadki. Dziat i sygnature nalezy oddzieli¢ spacja.
4. Odszukaj ksigzke/artykut (na poétce w filii Biblioteki PG lub online, w zaleznosci od
zagadki), wykonaj zadanie i podaj odpowiedz bibliotekarzowi, by otrzymacé pieczatke.

Nie zapomnij zabra¢ ze sobg mapy!

5. Aby wzig¢ udziat w losowaniu nagrod, zbierz minimum 3 pieczatki, obowigzkowo

z Biblioteki Gtéwnej i filii wlasnego wydziatu.

6. Mape z zebranymi pieczgtkami i swoimi danymi zostaw bibliotekarzowi lub

bibliotekarce w dowolnej filii Biblioteki PG.

7. Gra terenowa trwa od 13 do 24 kwietnia 2026 r.



WSKAZOWKI DO ZADAN
WSKAZOWKI DO ZAGADEK MATEMATYCZNYCH

We wszystkich szyfrach korzystamy z alfabetu angielskiego

Jesli w zadaniu potrzebna jest zamiana znakdéw na liczby, to przeprowadz jg wedtug

ponizszej Tabeli Straznikéw:

AIB|CID|IE|F|GIH|I|[J|K|L|M|IN|O|P|Q|R|S|T|U|VIW|X|Y|Z
0(1(2(3[4(5|6|7|8]|9|10|11|12|13|14({15(16|17|18|19(20(21|22|23|24|25

Linki pomocnicze:

e Kod Morse’a

e Szyfr Skytale
e Szyfr Cezara

e Szyfr pigpen
o Szyfr ptotkowy

e Szvyir Vigenére'a

e Szyfr Polibiusza

e Szvir kolumnowy

e Szvir Gaderypoluki

Jesli masz problem z rozwigzaniem zagadki albo ze znalezieniem ksigzki w bibliotece,
nie poddawa; sie! Bibliotekarze sg sojusznikami Straznikéw Wiedzy. Mozesz im zaufaé

i prosi¢ o pomoc.


https://zpe.gov.pl/a/przeczytaj/Dz9g7EGHO
https://pl.wikipedia.org/wiki/Skytale
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szyfr_Cezara
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szyfr_maso%C5%84ski
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szyfr_p%C5%82otkowy
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szyfr_Vigen%C3%A8re%E2%80%99a
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szachownica_Polibiusza
https://zpe.gov.pl/a/przeczytaj/D132U95Bt
https://pl.everybodywiki.com/Gaderypoluki
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BIBLIOTEKA GLOWNA

Planeta Centralis, stolica PoliGalaktyki

Sygnat kronosfery prowadzi Cie do serca PoliGalaktyki, na Centralis. Lgdujesz
na rozlegtym dziedzincu otoczonym przez starozytne kamienne wieze w zapomnianej
czesci planety, tuz przed monumentalnym obserwatorium dawnych Straznikow
Wiedzy. Nad horyzontem wcigz majaczy sylwetka obcego statku Cieni — zbyt daleko,

by uderzyc, ale dos¢ blisko, by przypominac, ze nie jestes tu sam.

Wokot wznoszg sie strzeliste konstrukcje, pngce sie ku niebu niczym kolosy
zastygte w czasie. To miejsce ma w sobie cisze, ktéra nie daje spokoju; taka, jakby
stare kamienie pamietaty o dawnych wojnach, a wiatr nidst echa tych, ktérzy kiedys

bronili tej wiedzy przed mrokiem.

Gdy podchodzisz do centralnej, pétkolistej komnaty, ciezkie kamienne drzwi
rozchylajg sie z gtuchym pomrukiem. Nad twojg gtowg aktywuje sie ogromna, gtadka
koputa, a jej wnetrze rozswietla sie btekitnym blaskiem. Na sklepieniu pojawia sie
projekcja gwiezdnej mapy. Gwiazdy migoczg w uporzgdkowanych, kwadratowych



sekwencjach swiatta, tworzgc rytm powtarzajacy sie raz za razem — jeden, dwa, trzy...
cztery. Cykl zdradza ukrytg strukture, a Moc Wiedzy podpowiada ci, ze nie jest to

zwykty zapis, lecz klucz do kolejnego etapu podrozy.
Na jednej z kamiennych Scian znajdujesz ukryte drzwi i zaszyfrowane hasto:
AMCLYHBDBUCI

Czujesz, ze Cienie sg tuz za tobg. Ich statek wtasnie pojawit sie na skraju
horyzontu. Korzystajgc z Mocy Wiedzy, szybko analizujesz wzory szyfru Skytale.
Ostatnie sze$¢ znakdéw zamieniasz na liczby, by otworzy¢ masywne drzwi do ukrytej

kronosfery.
Zadania:

e Rozwigz zagadke i znajdz ksigzke
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w katalogu bibliotecznym online.

e (Odszukaj ksigzke na poétce w Holu w Bibliotece Gtowne.

e Odpowiedz na pytanie korzystajgc z podpowiedzi Mistrza Wiedzy:

Na stronie 99 wskazowke znajdziesz... o kronosferze w mgtawicy odlegtej.

Powiedz Bibliomistrzyni, jaka od Ziemi jej odlegtoSc¢ jest.

e Podaj odpowiedz bibliotekarce w Wypozyczalni w Bibliotece Gtéwnej (Gmach

Gtéwny, poziom 1).



FILIA BIBLIOTEKI PG: ARCHITEKTURA | URBANISTYKA

Archeo, lodowy ksiezyc planety Centralis

Twoj statek opada z gtosnym jekiem na skuty lodem ptaskowyz Archeo. Ledwie
osiada na powierzchni, lodowy huragan rozdziera cisze przerazliwym, metalicznym
wyciem. Powietrze jest ostre — opuszczenie pojazdu bedzie prébg godng Straznikow,
ale Moc Wiedzy wzywa cie naprzéd. W oddali, przez zawieje, majaczy sylwetka dawne;j
wiezy badawczej Zakonu, ktorej gérne segmenty rozcinajg szalejgce wiatry niczym
samotny bastion wzniesiony przeciw chaosowi. Budowla trzeszczy pod naporem
zywiotu, opierajgc sie mu z uporem, by strzec pradawnej wiedzy przed wiecznym

mrozem.

Cienie siedzg Ci na karku — na czarnym niebie wtasnie pojawity sie sylwetki ich
mysliwcow, tngc chmury smugami jonowych silnikbw. Nie czas na zwioke!
W centralnym rdzeniu wiezy znajdujesz pionowe panele, ktére wyrzucajg z siebie
podmuchy powietrza — krétkie i diugie uderzenia, rytmiczne, uporzadkowane jak
oddech dawno zmartego mistrza. Zapisujesz cigg liczb:

25,5,9,6,9,1, 3,21, 24, 23, 23, 21, 22, 25



Korzystajgc z Mocy Wiedzy, zamieniasz je na litery i probujesz szyfru Cezara.
Przesuniecie o 1 daje AGKHKCEWZYYWXA — nie wida¢ w tym sensu. Przesuwasz
dalej, az wzor sie klaruje. Ostatnie szesS¢ znakdw wcigz wyglada jak chaos, wiec
przeksztatcasz je w liczby wedtug Tabeli Straznikow, otwierajgc droge do kolejnej

kronosfery.

Zadania:

Rozwigz zagadke i znajdz ksigzke
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w katalogu bibliotecznym online.

e (Odszukaj ksigzke na pétce w Filii Biblioteki PG: Architektura i Urbanistyka.
e Odpowiedz na pytanie Mistrza Wiedzy:

Na stronie 112 wzory wiatru ukryte sg - czy wiesz, ile jest ich?

Liczba ta do kolejnej kronosfery prowadzi.

Bibliomistrzyni jg podaj, Mtody Adepcie.

e Podaj odpowiedz bibliotekarce w Filii Biblioteki PG: Architektura i Urbanistyka

(Gmach Gtéwny, poziom 4).



FILIA BIBLIOTEKI PG: CHEMIA, FIZYKA | MATEMATYKA

Molecula, pustynna planeta

Twéj statek powoli zanurza sie w zotto-pomaranczowg burze piaskowg
Moleculi. Silniki wyjg walczgc z pytem, az w kohcu osiadasz wsréd masywnych wydm.
Przed sobg widzisz skalny masyw — pozostatosci starozytnej Swigtyni Straznikéw,
niemal catkowicie pochtonietej przez pustynie. Piasek osiada we wnekach murow

niczym drobny, metaliczny pyt, szepczgc historie dawnych pielgrzymek.

Wiatr przynosi odlegty szum. Tym razem to nie Cienie, lecz patrol pustynnych
nomaddw. Predko wchodzisz do srodka, przeciskajgc sie miedzy kamiennymi blokami,
powietrze az gestnieje tu od kurzu. Na wewnetrznych $cianach dostrzegasz wyryte

symbole, utozone w jednej linii:




Moc Wiedzy kieruje Twoim umystem ku szyfrowi ptotkowemu — dosé
popularnemu po tej stronie PoliGalaktyki. Brakuje wskazdwki o liczbie poziomow, lecz
dziewie¢ symboli podpowiada trojke jako wysoko$¢ ptotka. Uktadajac je w siatke,
odczytujesz klucz: pierwszy znak pozostaje literg, reszte zamieniasz na liczby, zgodnie
z Tabelg Straznikow. Wprowadzasz sekwencje do ukrytego czytnika w Scianie —i nagle

z gtuchym trzaskiem otwierajg sie drzwi do komnaty kronosfery.
Zadania:

e Rozwigz zagadke i znajdz ksigzke
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w katalogu bibliotecznym online.

e Odszukaj ksigzke na potce w Filii Biblioteki PG: Chemia, Fizyka i Matematyka.

e Odpowiedz na pytanie korzystajgc ze wskazowki Mistrza Wiedzy:

Na stronie 188, punkt ,b” odnajdz.
Spojrz na wydmy — jaki ksztatt majg, rozpoznaj.
Do kolejnej kronosfery odpowiedz ta prowadzi.

Bibliomistrzyni jg przekaz.

e Podaj odpowiedz bibliotekarce w Filii Biblioteki PG: Chemia, Fizyka

i Matematyka (Centrum Nanotechnologii A, poziom 0).



FILIA BIBLIOTEKI PG:
ELEKTRONIKA, TELEKOMUNIKACJA | INFORMATYKA

Astronavis, planeta-stocznia

Po wyjsciu ze statku stajesz na rozlegtych platformach stoczni orbitalnej
Astronavisu, gdzie huczy zycie galaktyki: statki montowane i naprawiane w blasku
jarzenidwek, iskry spawarek i odlegte okrzyki technikbw. W jednej z bocznych hal,
wsrod labiryntu  zdemontowanych modutéw i rdzewiejgcych wrakdéw, spoczywa
ogromny, nieaktywny manipulator — relikt dawnych czaséw Straznikow Wiedzy,

stuzgcy niegdy$ do precyzyjnego manewrowania satelitami treningowymi.

Aktywujesz urzadzenie Mocg Wiedzy. Panel kontrolny rozbtyska stabym
impulsem, domagajgc sie kodu aktywacyjnego.




Na ekranie pojawia sie cigg znakoéw:

SURGFSRE

Proste szyfry podstawieniowe zawodzg — mimo prob panel uparcie odmawia.
Po chwili skupienia Moc Wiedzy podpowiada Ci uzycie szyfru Vigenere'a. Pierwsze
skojarzenie prowadzi Cie do stowa-klucza zwigzanego z tym miejscem — ,stocznia”.
Deszyfrujesz cigg, a wynik zamieniasz na komende wedtug wzoru na panelu: jedna
litera i siedem cyfr. Korzystajgc z Tabeli Straznikow, przeksztatcasz znaki, z wyjgtkiem
pierwszego, w liczby. Po szybkiej weryfikacji panel potwierdza sekwencje z cichym
sykiem. Manipulator ozywa z metalicznym zgrzytem, odstaniajgc waska stalowag
szczeline w Scianie — ukryte przejscie w gtgb konstrukcji, prosto do kronosfery

Astronavisu.

Wychodzgc dostrzegasz za stertg wrakow lokalnego technika w poplamionym
kombinezonie. Wtasnie aktywuje komunikator, szepczgc do hologramu Cienia: ,Jeden
z Miodych Adeptow tu jest...”. Czas sie stgd zmywaé, nim Cienie dotgczg do zabawy!
Odnalezienie kolejnych kronosfer jest Twoim priorytetem!

Zadania:

e Rozwigz zagadke i znajdz ksigzke

w katalogu bibliotecznym online.

e Odszukaj ksigzke na potce w Filii Biblioteki PG: Elektronika, Telekomunikacja

i Informatyka.
e Odszukaj informacje — podpowiedz znajdziesz we wskazéwce Mistrza Wiedzy:
Na stronie 162 wiedza ukryta jest.

Twierdzenie nazwij, ktore stateczno$¢ modeli bada.

Nieautonomicznych systemow sekret odstania ono.



e Podaj odpowiedz bibliotekarzowi w Filii Biblioteki PG: Elektronika,
Telekomunikacja i Informatyka (Budynek B Wydziatu Elektroniki,
Telekomunikaciji i Informatyki, poziom 0).



FILIA BIBLIOTEKI PG: ELEKTROTECHNIKA | AUTOMATYKA

Voltaris, planeta droidow

Na powierzchnie Voltaris lagdujesz w rytmie réwnomiernego, metalicznego
stukotu krokéw, ktéry odbija sie echem od szarych piyt platformy. Powietrze
przesycone jest ozonem spalonych obwoddéw i wonig rdzy pokrywajgcej dawne
machiny. Przed Tobg wznosi sie¢ dawna placéwka Straznikow Wiedzy — forteca
treningowa prototypowych droidéw kroczacych, gdzie dawni mistrzowie zgtebiali tajniki
symbiozy maszyn i umystéw. Sciany pokryte s3 bliznami po testach, a w oddali stycha¢
cichy szum generatorow, ktére przetrwaty wieki nieposkromionego rozwoju

technologii.

Moc Wiedzy prowadzi Cie do centrum placéwki, gdzie aktywujesz pokrytego
kurzem robota diagnostycznego. Jego oczy rozbtyskujg czerwienig, wyswietlajgc

komunikat w surowych wspotrzednych.



Kolejny impuls Mocy Wiedzy podsuwa Ci podpowiedz: to nie wspoétrzedne,
a szyfr Polibiusza, przypominajgcy rozkazy z dawnych bitew. Musisz odczytac
wiadomos¢, a wszystkie znaki poza pierwszym zamieni¢ na liczby, zgodnie z Tabelg

Straznikow.

Musisz dziata¢ szybko, bo nie jestes sam: na peryferiach placowki dostrzegasz
dryfujgce sondy — nie Straznikdw, lecz zwiadowcze drony zbieraczy ztomu,
sprzymierzencow Duetu Cieni! Ich sie¢ juz skanuje teren, a Ty musisz odczytac
wiadomosé szybciej niz zamkng putapke. Deszyfrujesz sekwencje, otwierajgc droge

do serca placowki, co zrekompensuje Ci te ryzykowng wyprawe przez PoliGalaktyke.

Stukot krokéw narasta — prototypowe droidy budzg sie z uspienia, wyczuwajgc

intruza. Czas dziata¢ szybko i precyzyjnie!

Zadania:

e Rozwigz zagadke i znajdz ksigzke

w katalogu bibliotecznym online.

e Odszukaj ksigzke na pétce w Filii Biblioteki PG: Elektrotechnika i Automatyka.

e Odszukaj informacje — podpowiedz znajdziesz we wskazéwce Mistrza Wiedzy:
Na stronie 15 maszyne odnajdziesz.
Szescionozna ona jest, potezna niczym droid bojowy.

Nazwe jej podaj.



e Podaj odpowiedz bibliotekarce w Filii Biblioteki PG: Elektrotechnika
i Automatyka (Budynek Wydziatu Elektrotechniki i Automatyki przy ulicy
Sobieskiego 7, poziom 1).



FILIA BIBLIOTEKI PG: INZYNIERIA MECHANICZNA

Srubix, planeta przemystowa

Na Srubiksie Twoj statek osiada ciezko przy ogromnej hali produkcyjnej, gdzie
tasmy transportowe sung bez wytchnienia, w petni zautomatyzowane. Stychac jedynie
bezlitosny rytm maszynerii. Tasmy transportowe w halach zakrecajg wielokrotnie,
wijgc sie jak waz, zawracajgc co cztery metry.

Powietrze geste jest od oparéw smaru i gorgca, a posréd tego chaosu kryje sie
zardzewiata strefa testéw silnikdw turboodrzutowych — dawna komora Straznikéw
Wiedzy, gdzie dawni mistrzowie przesuwali granice rozwoju technologii.

Moc Wiedzy prowadzi Cie do tablicy kontrolnej, zamknietej grubg zasuwg
z pancernej stali. Dostep chroni kod: pomieszane symbole techniczne, zarzgce sie

niczym ostrzezenie czerwonym blaskiem:

MROIKODEIUWNIORW

NTELTBZOIASIURUT



Po utozeniu tasm produkcyjnych wnioskujesz, by uzy¢ szyfru kolumnowego o
wysokosci 4. Uporzadkowujesz litery w siatce, odczytujgc je niczym sungce po

tasmach czesci.

Panel przyjmuje kod, zasuwka odsuwa sie z sykiem, odstaniajgc skrytke
techniczng z pulsujgcag kronosferg. Jednak w ciszy hali narasta szum wentylatorow —
systemy bezpieczenstwa budzg sie, wyczuwajgc intruza. Czas chwyci¢ kronosfere
i znikng¢, nim fabryka Cie zlokalizuje!

Zadania:

e Rozwigz zagadke

| | L I
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i znajdz ksigzke w katalogu bibliotecznym online wyszukujgc po tytule. Znajdz

egzemplarz zlokalizowany w Filii Biblioteki PG: Inzynieria Mechaniczna

i sprawdz jego sygnature oraz lokalizacje.
e Odszukaj ksigzke na pétce w Filii Biblioteki PG: Inzynieria Mechaniczna.
e (Odszukaj informacje — podpowiedz znajdziesz we wskazéwce Mistrza Wiedzy:
Na stronie 124 wspotczynnik odnajdz.
Straty predkosci bezwzglednej w kierownicy opisuje on.
Wartosc jego podaj, jesli gotowy jestes.
e Podaj odpowiedz bibliotekarzowi w Filii Biblioteki PG: Inzynieria Mechaniczna

(Budynek Wydziatu Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa, dawny Wydziat
Mechaniczny, poziom 3).



FILIA BIBLIOTEKI PG: OCEANOTECHNIKA | OKRETOWNICTWO

Aqualon, planeta morska

Statek podchodzi do Igdowania na ptywajgcej platformie badawczej posréd
oceanu Aqualonu. Fale uderzajg o krawedzie z hukiem, a wiatr niesie stony zapach.
Na srodku platformy wznosi sie wysoki, spiralny maszt — starozytny radar Straznikow

Wiedzy, odporny na burze dzieki zastosowaniu technologii Zakonu.

Gdy zblizasz sie do jego rdzenia, kolumny zaczynajg emitowac zaszyfrowane

komunikaty. Tres¢ zmienia sie wraz z kierunkiem fal, pulsujgc w ich rytmie.

Moc Wiedzy podpowiada Ci, by uzy¢ kodu Morse’a. Odczytujesz impulsy —
krotkie i dtugie — odstaniajgc ukrytg wiadomosc:

Maszt reaguje cichym buczeniem, gdy odkrywasz jego tajemnice, odczytujgc

kolejne znaki, a nastepnie zamieniajgc je na cigg liczb wedtug Tabeli Straznikdw.



W oddali, poprzez fale, dostrzegasz smuge — okret zwiadowczy Cieni. Czas

chwyci¢ kronosfere i odlecie¢, nim sztorm i wrogowie przejmg Ciebie oraz relikt

Straznikow!

Zadania:

Rozwigz zagadke
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i znajdz ksigzke w katalogu bibliotecznym online, wyszukujgc wedtug

otrzymanego numeru EISBN.

Ksigzka jest dostepna w formie elektronicznej. Otworz jg i odszukaj odpowiedz

na pytanie Mistrza Wiedzy:

W tabelach na stronach 22-23 odpowiedzZ ukryta jest.
Podczas huraganu jak wysoka fala wznosi sig?

Moc oceanu wyczuj i odpowiedz.

Podaj odpowiedZz bibliotekarzowi w Filii Biblioteki PG: Oceanotechnika
i Okretownictwo (Budynek Wydziatu Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa,
dawny WOIO, poziom 3).



FILIA BIBLIOTEKI PG: ZARZADZANIE | EKONOMIA

Mineralia, planeta gornicza

Statek laduje na Mineralii w sercu opuszczonego kompleksu gérniczego. Pyt
rzadkich metali unosi sie w powietrzu niczym mgta. Widoczne sg maszty szybow
gorniczych, stycha¢ echo pracujgcych wiertnic. Przed wejsciem do szybu wytania sie

zdezaktywowana konsola terenowa, pokryta rdzg i sladami kodowania.

Terminal budzi sie z buczeniem, wyswietlajgc szafirowe komunikaty

0 miejscach wydobycia cennego pierwiastka i tajemnicze ciggi symboli.




Do otwarcia mechanicznego wtazu, oznaczonego tymi samymi symbolami,
potrzeba szyfru Gaderypoluki, klasycznego szyfru Straznikow, stosowanego czesto

przez Mtodych Adeptdw.

Moc Wiedzy pomaga ci odczytaC porzadek sylab, dzieki czemu wlaz odsuwa
sie ze zgrzytem, odstaniajgc tunel do serca gory. W oddali stycha¢ warkot gérniczych

droidéw. Czas szybko dotrze¢ do kronosfery.
Zadania:

e Rozwigz zagadke i znajdz artykut w katalogu bibliotecznym online,

wyszukujgc po tytule.

e Artykut jest dostepny w formie elektronicznej. Odszukaj w nim informacje —

podpowiedz znajdziesz we wskazowce Mistrza Wiedzy:

W tabeli pierwszej bogactwa znajdziesz.
Cztery gtdwne zasoby naturalne nazwij.

Z gtebi planety wydobywane sg one.

e Podaj odpowiedz bibliotekarce w Filii Biblioteki PG: Zarzadzanie i Ekonomia

(Budynek Wydziatu Zarzgdzania i Ekonomii, poziom 4).



PRACOWNIA HISTORII | ZBIOROW MUZEALNYCH PG

Anticus, ksiezyc planety Centralis

Na powierzchnie Anticusa, ksiezyca o atramentowej atmosferze, schodzisz
ostroznie w cieniu dawnego obserwatorium Zakonu. Wokét wyrastajg z mgty ruiny
dawnej chwaty — poszarpane kolumny i zamarzniete platformy, naznaczone Sladami
Straznikéw sprzed wiekow. Ale wsrdd nich dostrzegasz cos Swiezego: odciski ciezkich
butéw i slady skanujgcych sond — znaki, ze jeden z Cieni tu byt. Jednak nie wyczuwasz

juz obecnosci nikogo poza zwierzetami.

Zapewne przeszukiwat to miejsce drapigc mury z frustracji, lecz nie znalazt

wejscia. Odszedt, zostawiajgc za sobg staby zapach jonowych silnikow.

W sercu obserwatorium wcigz obraca sie ogromna sfera armilarna, jej metalowe
pierscienie sung powoli z cichym, mechanicznym pomrukiem, odstaniajgc ciagi
tajemniczych symboli — kwadratéw i trojkatéw, wykutych w tradycji dawnych mistrzéw.
Moc Wiedzy budzi sie w tobie, wskazujgc droge: to szyfr pigpen, jezyk zapomnianych
gwiazd. Patrzysz uwaznie, zapisujesz sekwencje generowang przez obracajgce sie

pierscienie:
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Odczytana wiadomos$¢ poprowadzi cie do zrodta dawnej wiedzy.

Zadania:

e Rozwigz zagadke i znajdz ksigzke w katalogu Pomorskie| Biblioteki

Cyfrowej, wyszukujgc po tytule.

o Ksigzka jest dostepna w formie elektronicznej. Otworz jg i znajdz odpowiedz na
pytanie Mistrza Wiedzy:
Na stronie 143 ciata niebieskiego rysunek ujrzysz.
Policz okregi w nim — do nastepnej kronosfery droga to jest.

Bibliomistrzowi odpowiedz swg przekaz.

e Podaj odpowiedz bibliotekarzowi w Pracowni Historii i Zbioréw Muzealnych PG
(Gmach Gtéwny, poziom 4, pokdj 464, bibliotekarze na posterunkach:
poniedziatek- pigtek 9.00-15.00).


https://pg.edu.pl/biblioteka-pg/e-zasoby/pomorska-biblioteka-cyfrowa
https://pg.edu.pl/biblioteka-pg/e-zasoby/pomorska-biblioteka-cyfrowa

Koncepcja, scenariusz i wykonanie gry terenowej “PoliGalaktyka: Przebudzenie
Wiedzy”:

Tomasz Gzella (Instytut Matematyki Stosowanej, Wydziat FTiMS PG)
Dorota Hodyl, Bronistawa Gromadzka, Michat Bladziak (Biblioteka PG)

Politechnika Gdanska, Gdansk 2026



