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Kierunek studiow

Rok akademicki realizacji

Data rozpoczecia studiow luty 2024 r. Desdmion: 2023/2024
z dziedziny nauk

Poziom ksztatcenia 11 stopnia Grupa zajgc humanistycznych lub nauk
spotecznych

Forma studiow stacjonarne Sposéb realizacji on-line

Rok studiow | —emmemmeeeee- Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow =~ [ —cmeemememeeeeeee Liczba punktow ECTS 2.0

Profil ksztalcenia ogolnoakademicki/prakty Forma zaliczenia zaliczenie

czny

Jednostka prowadzaca

Zaktad Rosjoznawstwa, Literatury i Kultury Rosyjskiej, Instytut Rusycystyki i Studiow

Wschodnich

Imig¢ i nazwisko wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmjadr Katarzyna Arciszewska-Tomczak

Prowadzacy zajecia z

(wyktadowcow) ; dr Katarzyna Arciszewska-Tomczak

przedmiotu

Forma zaje¢ | Wyklad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt| Seminarium | RAZEM
Formyzaje¢ Liczba godzin | 5 0.0 0.0 00 |00 30
i metody nauczania zaje¢

W tym liczba godzin zajec na odlegtosé: 30

2 Udziatl w zajeciach .
SLAPRNTIY St,u Sk planem studiow .
i liczba godzin pracy Liczb Azi
16258 BOTZIN | 3 2.0 18.0 50
pracy studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z réznymi tekstami kultury z dominujgcym
motywem wampirycznym, zatozeniami szkot 1 metodologii badawczych, dzigki ktorym mozna
dokona¢ analizy i interpretacji motywow wampirycznych w tekstach kultury, a takze rolg
motywow wampirycznych w réznych epokach historyczno-kulturowych.

Efekty uczenia si¢
przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny

zaawansowanym metody
analizy i interpretacji dziet
literackich wiasciwe dla
tradycji europejskiej oraz
rosyjskiej, teorii lub szkot
badawczych w zakresie
literaturoznawstwa
(K_W13);

zna i rozumie w stopniu
zaawansowanym metody
analizy i interpretacji
roznych wytworow kultury
wiasciwe dla tradycji
europejskiej i rosyjskiej,
teorii lub szkot
badawczych w zakresie
nauk o kulturze i religii

interpretacji dziet
literackich z motywami
wampirycznymi (K_W13);
o potrafi analizowac i
interpretowac rozne teksty
kultury (filmy, utwory
muzyczne, komiksy, gry
komputerowe, wytwory
sztuki uzytkowe;j),
wskazujac role i znaczenie
zawartych w nich
motywow
wampirycznych (K_W14).

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu efektu
Student: Student: o dyskusja w trakcie zaje¢ —
® zna w stopniu e zna metody analizy i K WI3;K W14

e praca pisemna — K_W13;
K wWi4

rozwija¢ swoje

zdobywac wiedze,

(K W14).
Student: Student: e praca pisemna — K_UO03;
e umie samodzielnie e umie samodzielnie i pod K U07; K U10
zdobywac wiedzg i kontrolg wyktadowcy
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umiejetnosci badawcze
kierujac si¢ wskazéwkami
opiekuna naukowego

(K _U03);

potrafi rozpoznawac rozne
rodzaje wytwordéw kultury
i literatury rosyjskiej oraz
kultury i literatury
powszechnej, a takze
przeprowadzi¢ ich
krytyczna analizg i
interpretacj¢ z
zastosowaniem typowych
metod, w celu okre$lenia
ich znaczen,
oddziatywania
spotecznego, miejsca w
procesie
historycznokulturowym i
historycznoliterackim
(K_U07);

posiada umiejg¢tnosé
merytorycznego
argumentowania z
wykorzystaniem pogladéw
innych autoréw oraz
formutowania wnioskow
(K _U10).

dotyczacg zagadnien
omawianych na zaj¢ciach
(K _U03);

potrafi przeprowadzié
analiz¢ i interpretacje
tekstow kultury z
dominujagcym motywem
wampirycznym z
uwzglednieniem specyfiki
gatunkowej utworu, a
takze warunkow
historyczno-
geograficznych, w jakich
utwor powstat (K_U07);
potrafi opracowac
zagadnienia zwigzane z
tematyka wampiryczng z
podaniem wlasciwej
argumentacji (K_U10).

Student:

® uznaje i szanuje réznice
punktow widzenia
determinowane réoznym
podtozem jezykowym,
narodowym i kulturowym
(K_KO07).

Student:

e ma $wiadomos¢, ze
motywy kulturowe
ksztattuja si¢ w zaleznos$ci
od warunkow historyczno-
geograficznych, tworzac
rézne konteksty i
mozliwosci interpretacyjne
tekstow kultury iich
motywow (K KO07).

o dyskusja w trakcie zajgé —
K K07
e praca pisemna — K_K07

Tresci przedmiotu

Metamorfozy wampira we wspotczesnej kulturze

. Motywy wampiryczne w tworczo$ci muzycznej

. Motywy wampiryczne w literaturze i filmie dla dzieci
. Wampir a choroba/ zaraza/ epidemia

. Wampir jako Inny
0. Wampiryczna symbolika krwi

1. Geneza wampira i motywow wampirycznych w kulturze powszechnej
2. Dracula jako ikona kultury i popkultury
3. Wampir w horrorze
4. Komediowe i karykaturalne oblicza wampira
5.
6
7
8
9
1

Wymagania wstgpne
i dodatkowe

Brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia si¢

Sposob oceniania (skladowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

czynny udzial w zajeciach

80%

20%

Pisemna praca zaliczeniowa

51%

80%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

e Baranowski B., W kregu upiorow i wilkotakow, £.6dz 1984.

e Cie¢wierz P., Synowie Kaina, cory Lilith... Rzecz o
wampirach w fantasy, Warszawa 2009.

e Dunn — Mascetti M., Swiat wampiréw: od Draculi do
Edwarda, Warszawa 2010.

e Has-Tokarz A., Horror w literaturze wspolczesnej i filmie,
Lublin 2011.

e Janion M., Wampir. Biografia symboliczna, Gdansk 2002.

e Kaczor K., Od Draculi do Lestata. Portrety wampira,
Gdansk 2004.
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e Petoja E., Wampiry i wilkotaki. Zrodta, historia, legendy od
antyku do wspotczesnosci, Krakow 2003.
o Smiatkowski K. M., Wampir. Leksykon, Bielsko-Biata 2010.

Uzupehniajaca lista lektur

Adresy eZasobow
Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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