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Nazwa i kod przedmiotu

Inkluzja to nie iluzja — jak zy¢ razem nie obok siebie

Kierunek studiéw

Data rozpoczecia studidw

Luty 2026 r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026

przedmiotu

Poziom ksztatcenia

Studia Il stopnia Grupa zaje¢ Przedmiot humanistyczno-spoteczny

Forma studiéw

Studia stacjonarne Sposoéb realizaciji Na odlegtosé

Rok studiéw Jezyk wyktadowy Jezyk polski
Semestr studiow Liczba punktéw ECTS 2
Profil ksztatcenia Ogoélnoakademicki/Praktyczny Eorma zaliczenia Zaliczenie

Jednostka prowadzgca

<Nazwa jednostki prowadzgcej>

Imie i nazwisko wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. inz. arch. Marek Wysocki, prof. PG

(wyktadowcow) Prowadzacy zajecia z przedmiotu dr hab. inz. arch. Marek Wysocki, prof. PG
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium | RAZEM
Liczba godzin zaje¢ 0 0 0 0 30 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegto$¢: 30
Adres kursu na platformie eNauczanie PG : <Adres na platformie eNauczanie PG>
Aktywnos¢ studenta Aktywnos$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiéw
Liczba godzin pracy 30 2 18 50
studenta

Cel przedmiotu

Myslac o inkluzji ma mamy na mysli wspolne dziatania i integracje. Inaczej staje sie, gdy jestesmy osobg majac
inne potrzeby w zakresie swojej sprawnosci czy percepcji. Méwigc o projektowaniu inkluzyjnym powinnismy
poznac¢ potrzeby uzytkownika. Jak sprawi¢, aby dostepne byty zaréwno przestrzen (w tym przestrzen
zamieszkania) oraz ustugi i produkty uzytkowane na co dzien przez osoby z réznymi potrzebami. Cykl zaje¢ ma
przyblizy¢ studentom spoteczne uwarunkowania projektowania inkluzyjnego. W$rdd nich moze by¢ kazdy z Nas,
od bezposrednich uzytkownikéw, a mogg by¢ to osoby z niepetnosprawnoscia, starsze, kobiety w cigzy, czy
opiekunowie matych dzieci, czy same dzieci. Ale tez decydenci, zarzadcy obiektéw, ale tez projektanci i eksperci
réznych dziedzin. Poznanie potrzeb uzytkownikéw staje sie obecnie wyzwaniem dla rozwoju i wprowadzania
innowacyjnych produktéw, ktére powinny uwzglednia¢ réznorodne potrzeby odbiorcy w zakresie mobilnosci i
percepcji. Wiaczenie w to partycypacje, wiedze ekspercka, a przede wszystkim wrazliwo$¢ spoteczng, przybliza
Nas do celu, jakim jest przyjazne miejsce dla wszystkich. To jest gtéwny cel zajec¢, aby zrozumie¢, ze od Naszego
zaangazowania zaleze¢ bedzie samodzielnos¢ i niezalezno$¢ wielu ludzi, ale tez moze Nas samych, gdy sie
zestarzejemy. Podstawowy. Przestrzen inkluzyjna to przestrzen dla wszystkich, gdzie respektowane sg prawa
wszystkich uzytkownikéw, w tym tak wazne prawo wyboru, niezalezno$c¢ i samodzielno$¢ realizacji swoich celow
zyciowych. To humanistyczne podejscie projektowe staje sie obecnie wyzwaniem dla wszystkich interesariuszy.
Wyktady majg zainspirowac do dziatan na rzecz innych oséb, zaréwno poprzez swojg prace zawodows, ale takze
poprzez dziatania spoteczne.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K7_U71] potrafi zastosowaé
wiedzeg z zakresu nauk
humanistycznych lub spotecznych
lub ekonomicznych lub prawnych do
rozwigzywania problemow

Ma wiedze na temat
projektowania inkluzyjnego i
powigzanych z nim zasad
projektowania uniwersalnego
oraz podstaw jego stosowania w
swoim zawodzie.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentacji.

[K7_K71] potrafi wyjasni¢ potrzebe
korzystania z wiedzy z zakresu
nauk humanistycznych lub
spotecznych lub ekonomicznych lub
prawnych w funkcjonowaniu w
Srodowisku spotecznym

Potrafi wyjasni¢ konieczno$c¢
zastosowania rozwigzan
praktycznych dla poprawy
funkcjonowania os6b z
ograniczong mobilnoscig i
percepcja.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujgcych w praktyce

[K7_W71] ma wiedze¢ ogding w
zakresie nauk humanistycznych lub
spotecznych lub ekonomicznych lub
prawnych obejmujacg ich podstawy
i zastosowania

Potrafi wskaza¢ rozwigzanie z
poprawiajgce funkcjonowanie
0s6b o szczeg6lnych potrzebach
poprzez zastosowanie
projektowania uniwersalne.

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw realizacji
zadania

Tresci przedmiotu

<Tresci przedmiotu wykfad>

<Tresci przedmiotu ¢wiczenia>

<Tresci przedmiotu laboratorium>

<Tresci przedmiotu projekt>

1. Odpowiedzialno$¢ spoteczna projektanta wynikajgca z oczekiwan i prawnych aspektéw tworzenia Srodowiska
przyjaznego wszystkim.

2. Savoir — vivre i spofeczna odpowiedzialno$¢ zawodowa. Spotkania z przedstawicielami organizacji
pozarzgdowych reprezentujgcych osoby z réznymi niepetnosprawnosciami — ,Poznaj mnie i moje potrzeby”.

3. Percepcja — nasze zmysty w postrzeganiu otoczenia.
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4. Inclusive design - jak projektowac by nie dyskryminowag.
5. Rozwdj wsparcia mobilno$ci poprzez zastosowanie innowacyjnych produktéw

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Otwarto$¢ na zmiany

Sposoby i kryteria ilosciowe
weryfikacji osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
1. Obecno$¢ na zajeciach 1. 80% obecnosci 1. 20%

2. Praca semestralna: prezentacja 2.60% (100%=100 pkt) 2. 80%

rozwigzania projektowego

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Brown Tim: Zmiana przez design: jak design thinking zmienia organizacje
i pobudza innowacyjno$¢, Wydawnictwo LIBRON, Wroctaw 2013
Konwencja ONZ o prawach oséb z niepetnosprawnosciami,

Woysocki M. : Przestrzen publiczna przyjazna seniorom. Rzecznik Praw
Obywatelskich, Warszawa, 2015 r.

LPartycypacja spoteczna i aktywizacja w rozwigzywaniu problemoéw
spotecznosci lokalnych” red. B. Lewenstein, J. Schindler, R. Szkrzypiec,
WUW, CAL Warszawa 2010

Uzupetniajaca lista lektur

.Przestrzen publiczna dzielnicy w partycypacyjnym planowaniu strategiczny
redakcja Gabrieli Rembarz i Justyny Martyniuk-Peczek. Gdanska Fundacja
Innowacji Spotecznej, Gdansk, 2015,

Wysocki Marek., Projektowanie otoczenia dla os6b niewidomych. Pozawzr
percepcja przestrzeni, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, Gdarnsk 2010,

3

kowa

Adresy eZasobéw

<Adresy eZasobow>

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Podaj warunki zapewnienia inkluzji w projektowaniu przestrzeni, produktéw i ustug.

Czym jest projektowanie uniwersalne?

Jak realizowa¢ partycypacje spoteczng przy rozwigzywaniu zadan projektowych lub spotecznych.
Zaplanuj zadanie projektowe lub spoteczne z zastosowaniem metodologii design thining.

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Zajecia symulacyjne — poznaj na sobie potrzeby oséb z niepeinosprawnosciami. Cwiczenia w terenie lub w

budynku uczelni.




