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O scenariuszach

Przekazujemy w Panstwa rece scenariusze lekcji wychowawczych dla szkét srednich
poswieconych ekonomii ekologicznej i zarzadzaniu zrownowazonym rozwojem. Na zajeciach
budujemy u ucznidéw postawy, ktére w ich pozniejszym zyciu zawodowym zaowocujg madrymi
decyzjami biznesowymi z uwzglednieniem dobra naszej planety. Zgodnie z rozporzagdzeniem
Ministra Edukacji z dnia 8 czerwca 2020 roku na zajeciach z wychowawcg w szkofach
podstawowych i ponadpodstawowych powinno poruszac sie w szczegolnosci zagadnienia
,2dotyczgce istotnych problemoéw spotecznych: zdrowotnych, prawnych, finansowych,
klimatycznych i ochrony srodowiska”. Nasze scenariusze sg odpowiedzig na to wyzwanie.
Sg tez wygodng i kompleksowg pomocg dydaktyczna. Plany lekcji mozna réwniez
wykorzysta¢ na zajeciach dodatkowych, podczas spotkan kotek zainteresowan lub

na zajeciach zwigzanych z doradztwem zawodowym. Autorami publikacji sg pracownicy
Wydziatu Zarzgdzania i Ekonomii Politechniki Gdanskiej.

Dr Piotr Kasprzak

Specjalista ds. podatkow i rachunkowosci. Na PG poza zajeciami ze
studentami prowadzi warsztaty dla dzieci i mtodziezy w ramach
Ekonomicznego Uniwersytetu Dzieciecego oraz Politechniki Wielu
Pokolen. Jest autorem kilkunastu publikacji z zakresu podatkow, systeméw
podatkowych oraz dziatalnosci sektora MSP.

Mgr Alina Guzik

Ekspertka ds. cyfrowej edukacji, metodyczka e-learningu, twérczyni
kilkunastu nagradzanych produktéw edukacyjnych wdrozonych na réznych
rynkach miedzynarodowych. Autorka ksigzek i publikacji
popularnonukowych dla dzieci i dorostych. Z wyksztatcenia nauczycielka.
Doktorantka w Szkole Doktorskiej Politechniki Gdanskiej.

Celem scenariuszy jest:

® Rozbudzenie u uczniow zainteresowania waznymi obszarami nauki zwigzanymi
z eko-innowacjami, technologiami proekologicznymi oraz zarzgdzaniem
zrownowazanym rozwojem.

e Budowanie swiadomosci proekologicznej i jej zastosowania w zyciu
zawodowym.

e Ksztattowanie kompetencji kluczowych.

e Wsparcie ucznidow w swiadomym wyborze Sciezki kariery zawodowe.

e Przedstawienie mozliwej Sciezki nauki i kariery na Politechnice Gdanskiej —
jednej z najlepszych uczelni badawczych w Polsce.


https://zie.pg.edu.pl/
https://mostwiedzy.pl/pl/piotr-kasprzak,256137-1
https://www.linkedin.com/in/alinaguzik/

Lekcja 1,,Ekodom” (5 sominut

Efekty uczenia sie:
Uczen/uczennica:
- Nazywa wyzwania wspotczesnego Swiata w zakresie zarzgdzania
zrownowazonym rozwojem,
- ma wiedze na temat ekonomii sSrodowiska i zasobow naturalnych,
. projektuje rozwigzania dla zrbwnowazonych gospodarstw domowych,
- wymienia alternatywne zrédta energii,
. stosuje metode Design Thinking w procesie kreacji nowych
rozwigzan,
- wykorzystuje wiedzg o oczyszczaniu wody i Sciekdw.
Metody i formy pracy:
. praca indywidualna i grupowa,
. praktyczne dziatanie,
. praca analityczno-syntetyczna.

Pomoce dydaktyczne:
. stare czasopisma i magazyny, wycinki z gazet,
- mazaki, pisaki,
. duze arkusze papieru,
. karty z wizerunkiem odpadéw,
. opcjonalnie quiz wykonany w narzedziu typu: Mentimeter, Kahoot.
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Przebieg zajec

Zadanie 1

Test Eko wiedzy

Podziel uczniow na mate 3 lub 4-osobowe grupki i zapro$ ich do wziecia udziatu
w quizie. Popros, aby zespoty nadaty sobie nazwe i zapowiedz, ze bedg
rywalizowaty miedzy sobg. Do przeprowadzenia zadania mozesz wykorzystac
jedno z narzedzi online np. Google Forms lub Mentimeter, dzieki temu bedzie
mozliwa prezentacja wynikow na zywo oraz przedstawienie wynikow na tablicy
interaktywnej. Jezeli nie masz mozliwosci, aby uczniowie gtosowali za pomocg
telefonow lub komputeréow to mozesz przeprowadzi¢ quiz w formie tradycyjnej.
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https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1ddTCkIPqTqO_opV-J4l3-Eoz-q7EuDQ4

Zadanie 2

Kilka stéw o ekonomii ekologicznej

Przedstaw uczniom kilka podstawowych zagadnien zwigzanych z ekonomig
zrownowazonego rozwoju, gospodarkg w obiegu zamknietym oraz
wykorzystaniem zasobow naturalnych. Wykorzystaj przygotowang
prezentacje multimedialng, Wypowiedzi, ktére mozesz uzy¢, znajdziesz w
komentarzach pod poszczegolnymi slajdami. W prezentacji umiescilismy
pytania i zagadki, aby pomoc zaktywizowacé ucznidw i wesprzec€ utrzymanie
ich uwagi.

@ Pobierz prezentacje do wyswietlenia

B Kilka stow
B P o ekonomii
SWV8  ekologiczne;j

Zadanie 3

Gra ,,Rynek odpadéw”

Zagraj z uczniami w gre, ktéra polega na swobodnej wymianie rynkowe;j
kartami z wizerunkiem odpadow selektywnych. Dzieki rozgrywce uczestnicy
poznajg podstawowe mechanizmy popytowo-podazowe oraz dowiedzg sie jak
prawidtowo segregowac niektore nieoczywiste przedmioty.


https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1ddTCkIPqTqO_opV-J4l3-Eoz-q7EuDQ4

@ Pobierz zasady gry_i karty do wydruku
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https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1ddTCkIPqTqO_opV-J4l3-Eoz-q7EuDQ4

Zadanie 4

Eko dom metoda Design thinking

Przeprowadz warsztaty z wykorzystaniem metody Design Thinking,
ktdéra pozwala na generowanie i wdrazanie kreatywnych rozwigzan
w uporzgdkowany sposob. Przebieg pracy: uczniowie dobierajg sie
w grupki 4 lub 5-osobowe.

Empatyzacja Definicio ldeacja Profotyp Testowanie

Etap 1 — Empatyzacja

Kazda grupa ma za zadanie wymysli¢ jak najwiecej eko probleméw
zwigzanych z gospodarstwem domowym. Aby pobudzi¢ kreatywnosc,
informujemy, ze wyzwan ma by¢ minimum 20 (taka ambitna liczna powoduje,
ze uczestnicy wykazujg wiekszg wytrwatosc¢). Poinformuj, ze na tym etapie
nie jako$¢ pomystow, ale ich ilo§¢ ma znaczenie. Powiedz, ze dziwne

i szalone pomysty tez sg dobre, bo to czasem w nich kryjg sie genialne idee.
Grupy przedstawiajg pomysty w postaci listy i prezentuja.

Etap 2 — Definiowanie eko probleméw
Uczniowie nazywajg problemy, konkretyzuja. Zapisujg je w postaci pytan.
Wybierajg najwazniejsze z nich.

Etap 3 — Generowanie pomystéw na eko rozwigzania

Uczniowie generujg pomysty na rozwigzanie problemow zdefiniowanych na
wczesniejszym etapie. Prezentujg je w postaci kolazu. Do jego wykonania
potrzebne beda:
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Etap 4 — Prototyp, czyli projektowanie eko rozwigzan

Uczniowie generujg pomysty na rozwigzanie probleméw zdefiniowanych na
wczesniejszym etapie. Prezentujg je w postaci kolazu. Do jego wykonania
potrzebne beda:

0Z0SOpisMa mazoki nozyezk 1 Klej duze arkusze poapieru

Do zaprojektowania prototypu uczniowie wykorzystujg wycinki z gazet,
mazaki i karteczki samoprzylepne. Mogg wykona¢ go w dowolny sposob,
rowniez z wykorzystaniem materiatow przyniesionych z domu.
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https://www.lo.internetdsl.pl/
https://www.lo.internetdsl.pl/

Etap 5 — Testowanie i poprawianie

Po zaprojektowaniu popro$ przedstawicieli zespotow, aby udali sie z
projektem do innej grupy (mogq poruszac sie np. zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara). Zadaniem jest opowiedzie¢ o rozwigzaniach i zrobienie
,wywiadu” na temat prezentowanej propozycji. Proponowane pytania: Co sie
podoba? Co sie nie podoba? Co warto zmieni¢? Czego brakuje? Ktory
element trudno zastosowac w zyciu? Co moze sprawiac problemy? Osoba
prowadzgca zajecia rowniez moze petnic role "klienta" i podzieli¢ sie swojg
opinig. Przedstawiciele wracajg do swoich grup i poprawiajg projekt na bazie
feedbacku, ktéry zebrali od innych. Dodajg zmiany, poprawki lub pomysty,
ktore ustyszeli.

Zadanie 4

Prezentacja projektow

Grupy prezentujg swoje projekty Powiedz zespotom, aby tak przemawiali
jakby byli handlowcami i marketingowcami, ktorzy chcg sprzedac swoj
produkt lub przekonac potencjalnych inwestorow. Podziekuj uczniom za
zaangazowanie i jesli mozesz umies¢ podsumowanie i zdjecia najlepszych
prac na szkolnej stronie internetowej.
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Lekcja 2 ,,Eko firma” (b x5minut

Efekty uczenia sie:
Uczen/uczennica:
- nazywa zagrozenia srodowiskowe zwigzane z dziatalnoscig firm,
. postuguje sie pojeciem strategia biznesowa,
. charakteryzuje zjawisko greenwashingu,
. projektuje rozwigzania zwiekszajgce pro srodowiskowg dziatalnos¢
przedsiebiorstw.
. stosuje dobre praktyki efektywnej zespotowej pracy kreatywnej.

Metody i formy pracy:
- wyktad problemowy,
. praca indywidualna i grupowa,
. praktyczne dziatanie,
. praca analityczno-syntetyczna.

Pomoce dydaktyczne:

- komputer oraz projektor lub tablica interaktywna,
. duze arkusze papieru.

10



Przebieg zajec

Zadanie 1

Eko zagrozenia

Popros uczniow, aby wymyslili jak najwiecej mozliwych eko zagrozen, jakie
generujg firmy poprzez swojgq dziatalnos¢. Mogg by¢ to przyktady z zycia
wziete, ale tez wymyslone, lecz wcigz realne. Jesli poziom klasy na to
pozwala, popro$, aby pogrupowali zagrozenia w samodzielnie zdefiniowane
przez siebie kategorie. Popros uczniow, aby zaprezentowali najlepsze
pomysty.

Zadanie 2

Wptyw biznesu na srodowisko

Omow z uczniami to, w jaki sposob mate i duze firmy wptywajg na
Ssrodowisko. Mozesz postuzy¢ sie przygotowang przez nas prezentacjg lub
zmienic jg wedtug wiasnych preferenciji.

@ Pobierz prezentacje_do wyswietlenia

Wptyw

biznesu na
srodowisko

PERORCMI

11


https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1ddTCkIPqTqO_opV-J4l3-Eoz-q7EuDQ4

Zadanie 3

Greenwashing czyli Swiat w krzywym zwierciadle

Zapytaj ucznidéw, czy wiedzg co oznacza termin greenwashing i czy spotkali
sie z tym zjawiskiem w swoim codziennym zyciu. Opowiedz o znanych
przyktadach z catego swiata. Mozesz skorzystac z zatgczonej prezentacji.

@ Pobierz prezentacje do wyswietlenia

Greenwashing

Zadanie 4

Burza mézgoéw o eko-innowacjach

Przedstaw uczniom zasady skutecznej burzy moézgow, po czym popros, aby w
niewielkich zespotach wygenerowali pomysty na innowacje, ktore mogtyby
wdrozy¢ firmy, o ktoérych byta mowa na lekcji. Wygrywa druzyna z najdtuzszg
lista.

- Nie bojcie sie szalonych pomystow.

. Pozwolcie wszystkim swobodnie sie wypowiadac.
. Zrezygnujcie z osgdzania pomystow.

- Postawcie na ilosc¢, a nie jakosc.

- Uzywajcie wizualizacji.

- Rozwijajcie pomysty innych.

- Koncentrujcie sie na temacie.

. Prowadzcie jedng rozmowe na raz.

- Mieszajcie prace indywidualng i grupowa,.

. Dajcie sobie czas na refleksje.
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https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1ddTCkIPqTqO_opV-J4l3-Eoz-q7EuDQ4

Zadanie 5

Podsumowanie

W ramach podsumowania rozdaj uczniom mate karteczki i popros o
zapisanie jednego pytania wraz z odpowiedziami do quizu zwigzanego
z przeprowadzong lekcjg. Zrealizuj quiz w rownolegtej klasie. Do jego
przeprowadzania mozesz uzy¢ narzedzia online np.: Mentimter, Kahoot,
Google Forms.

Wykorzystaj te samg metode przy innym zagadnieniu, aby kazda klasa
miata szanse otrzymac zadania od swoich rowiesnikéw.
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https://www.mentimeter.com/
https://kahoot.it/
https://www.google.com/intl/pl/forms/about/

Lekcja 2 ,,Eko gospodarka” (5 ssminut

Efekty uczenia sie:
Uczen/uczennica:
. definiuje zatozenia gospodarki obiegu zamknietego,
« wymienia odnawialne zrodta energii,
« Nazywa rozwigzania nowoczesnej gospodarki wodnej i sciekowej,
« rozpoznaje terminy zwigzane ze zrbwnowazonym rozwojem,
. wykorzystuje wiedze, aby swiadomie podjg¢ decyzje odnosnie
wiasnej sciezki kariery zawodowe,;.

Metody i formy pracy:
« praca indywidualna i grupowa,
. praktyczne dziatanie,
. praca analityczno-syntetyczna.

Pomoce dydaktyczne:
- komputer oraz projektor lub tablica interaktywna,
- wydrukowane i wyciete kartoniki do Gry Memory.
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Przebieg zajec

Zadanie 1

Gospodarka obiegu zamknietego

Zaprezentuj uczniom kroétki film — wywiad z ekspertem od spraw
gospodarki cyrkularnej w polskim Ministerstwie Rozwoju i Technologii.

https://youtu.be/G8TDTvSsL0o

Popros uczniow, aby wyprowadzili definicje Gospodarki w obiegu
zamknietym na podstawie obejrzanego filmu: np. jest to model produkcji i
konsumpcji, ktory polega na dzieleniu sie, pozyczaniu, ponownym uzyciu,
naprawie, odnawianiu i recyklingu istniejgcych materiatow i produktow tak
dfugo, jak to mozliwe.

Zadanie 2

Odnawialne zrédta energii

Wprowadz uczniéw w zagadnienie odnawialnych zrodet energii, méwigc
np.: Wspotczesny swiat potrzebuje coraz wiecej energii z powodu
wzrastajgcej liczby ludzi, dynamicznego rozwoju gospodarczego i postepu
technologicznego. Obecne Zrodta energii zanieczyszczajg Srodowisko,
wptywajg na zmiany klimatu i sg ograniczone. Ceny paliw kopalnych rosng
Z powodu ograniczonej podazy i duzej konkurencji dlatego konieczne jest
zwiekszenie produkcji energii z odnawialnych zrodet.
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https://youtu.be/G8TDTvSsL0o
https://youtu.be/G8TDTvSsL0o

Energia Energia Energia Energia

chemiczna stoneczna termiczna
. eotermalna .
wody matej mocy ¢ oceandw
Energia Energia Biomasa Energia
ptywow wiatru mechaniczna

Przedstaw uczniom przyktady odnawialnych zrodet energii: Popros ich, aby
w 2 lub 3-osobowych grupkach opracowali przyktady rozwigzan, ktore
wykorzystujg podane zrodta i przerabiajg je np. na prad. Przyktadowe
odpowiedzi: energia stoneczna — panele fotowoltaiczne, energia wiatru —
farmy wiatrowe, energia ptywow — farmy falowe, mtyn, biomasa —
kominek, energia geotermalna — pompa ciepfa.

Zadanie 3

Ekologiczna gospodarka wodna i sciekowa

"Gospodarka wodno-sciekowa ma na celu obnizenie zuzywania wody
oraz ograniczenie ilosci Sciekow, a co za tym idzie poprawe srodowiska
naturalnego, czystosci wod oraz gleby. Naukowcy i architekci wcigz
pracujq nad nowymi rozwigzaniami, ktore pozwalajg oszczedzac i
pozyskiwac wode". Zaprezentuj uczniom pokaz slajdéw i popros, aby
zgadli jakie rozwigzanie przedstawiajg zdjecia i grafiki. Prawidtowe
odpowiedzi znajdziesz w komentarzach.
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@ Pobierz prezentacje_do wyswietlenia
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Zadanie 4

Gra Memory
Popros ucznidéw, aby zagrali w gre. Zasady: Karty sg umieszczone na stole,
obrazkiem do dotu. Gracze na zmiane odkrywajg dwie karty, probujgc
odgadnag, ktére obrazki do siebie pasujg. Gracz zabiera karty — pary i
odkfada je przed soba. Jesli odkryte karty nie tworzg pary, gracz zakrywa je
z powrotem obrazkiem do dotu w tym samym miejscu. Gra toczy sie dalej

na przemian, az wszystkie pary zostang odgadniete.
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Gra Memory
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. zamknigtego ! @ .
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https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1ddTCkIPqTqO_opV-J4l3-Eoz-q7EuDQ4
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1ddTCkIPqTqO_opV-J4l3-Eoz-q7EuDQ4

Zadanie 5

Eko zawody przysztosci
Popros uczniow, aby wymyslili kilka zawodow przysztosci zwigzanych z
ekologig i zrownowazonym rozwojem takie, ktdre chcieliby kiedys
wykonywac np.:
- Badacz zmian klimatycznych.
- Ekonomista zréwnowazonego rozwoju.
Specjalista ds. energii odnawialne,.
Terapeuta ds. ekoterapii.
Odnowiciel dzikiej przyrody.

Jezeli masz takg mozliwos¢, poinformuj uczniéw, ze na Politechnice
Gdanskiej jest wiele kierunkow studidéw, ktdére pozwalajg na rozwijanie
kariery zwigzanej z wdrazaniem zasad zréwnowazonego rozwoju w
firmach, instytucjach, zyciu prywatnym i nauce, np.: Inzynieria Srodowiska,
Inzynieria i technologie no$nikow energii, Zarzgdzanie, Analityka
gospodarcza, Zielone technologie, Architektura, Technologia chemiczna i
wiele innych.

Na Uczelni dziatajg tez nowoczesne centra badawcze, ktére opracowujg
rozwigzania odpowiadajgce na najwazniejsze wyzwania srodowiskowe.
Wsrod nich znajdziemy: Centrum BioTechMed, Centrum EkoTech,
Centrum Technologii Cyfrowych, Centrum Materiatéw PrzysztoSci,
Centrum Morskiej Energetyki Wiatrowej oraz Centrum Technologii
Wodorowych. 4

a g

POLITECHNIKA
GDANSKA

Zadanie 6

Podsumowanie
Rozdaj uczniom karteczki i popros aby napisali na nich:
« 3 rzeczy, ktorych sie nauczytem,
. 2 rzeczy, ktére chce lepiej zrozumiec,
- 1 pytaniem zwigzane z zagadnieniem, ktére nasuneto mi sie podczas
lekcji.
Zbierz karteczki i podsumuj zebrany feedback na kolejnej lekcji z tg klasa.
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https://pg.edu.pl/rekrutacja/rekrutacja-obywatele-polscy/studia-ii-stopnia/wykaz-kierunkow/inzynieria-srodowiska
https://pg.edu.pl/node/8631
https://pg.edu.pl/node/8704
https://pg.edu.pl/node/8611
https://pg.edu.pl/node/8611
https://pg.edu.pl/node/8705
https://pg.edu.pl/node/8612
https://pg.edu.pl/node/8700
https://pg.edu.pl/badawcza/centra/naukowe/centrum-biotechmed
https://pg.edu.pl/badawcza/centra/naukowe/ekotech
https://pg.edu.pl/badawcza/centrum-technologii-cyfrowych
https://pg.edu.pl/badawcza/centra/naukowe/cmp
https://pg.edu.pl/badawcza/cmew
https://pg.edu.pl/badawcza/centra/bw/centrum-technologii-wodorowych-informacja
https://pg.edu.pl/badawcza/centra/bw/centrum-technologii-wodorowych-informacja
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